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mayor éxito revoluciona, 
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jar gigantescos ejércitos 
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Operaciones para ven- 
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Un reto que debes 

da 


Wrath of 
the Lich King 


Los jugadores de «World of War- 
craft» están de enhorabuena. 
Un continente extra, una clase 
heroica, miles de "quest" y la posi- 
bilidad de llegar hasta el nivel 80. 
¿Pero sabes cómo funcionará en 
tu ordenador o si una conexión 
de módem sera suficiente? No te 
pierdas nuestro alucinante Test 
en el laboratorio. 


— SENOA 


Acción 3D 


zombis y mutantes que se crucen 
en tu camino, notte pierdas esta 
Comparativa. «Crysis», «Bios- 
hock», «TimeShift» y «Blacksite 
Area 51». ¿Cuál de los cuatro 
aspirantes será el mejor? 
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LOS MEJORES JUEGOS 
YA ESTÁN AQUÍ 







Jose Luis Sanz 
Director 


| momento ha llegado. Los ejér- 
citos de novedades esperan en 
las tiendas, armados de diversión 
hasta los dientes, el advenimiento de los 
jugadores que van a exprimirlos al máxi- 
mo.Las navidades resuenan por el fondo 
con sus típicos acordes de campanillas y 
un año más, el PC vuelve a sonreír. 

Para celebrarlo, hemos preparado un 
número alucinante. Con las mejores no- 
vedades, con esos lanzamientos que lleva- 
mos esperando años y con el rigor al que 
COMPUTER HOY JUEGOS os tiene acos- 
tumbrados. Y si no, que se lo pregunten a 
los «Call of Duty World at War», «World of 
Warcraft Wrath of the Lich. King», «Tomb 
Raider Underworld» o «Dead Space», que 
han pasado por el rodillo de nuestro la- 
boratorio sin rechistar: ya sabéis, 24 orde- 
nadores de configuraciones distintas y 48 
pruebas de rendimiento. 

Pero aún hay más. En Hardware pone- 
mos bajo la lupa de nuestros expertos los 
seis procesadores que mejor relación 
precio/calidad guardan del mercado. ¿Eso 
es todo? No. ¿Queréis tener un reproduc- 
tor de Blu-Ray en vuestro PC? Pues en este 
número os decimos cómo instalarlo sin 
problemas. ¡¡Que es muy fácil!! 

En el CD, de regalo, hemos incluído los 
100 mejores juegos para pasar unas na- 
vidades de lujo. Clásicos de toda la vida, 
deportes, habilidad, acción, estrategia... 
¡no te lo puedes perder! Y para redondear 
la faena, más páginas de COMPUTER HOY 
JUEGOS en PDF y los números de Enero, 
Febrero y Marzo de 2006. ¡¡Colecciónalos!! 
Y, por supuesto... ¡Fe 
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Actual. Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 


Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 
GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas. Todo muy claro. 
Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos claros y precisos. Así, no hay dudas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor... imposible. 
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RISE OF THE ARGONAUTS 


Jason, los Argonautas 
y el Vellocino de Oro 


Codemasters nos acerca a la mitología griega 
con un espectacular titulo repleto de accion 


Juego de Acción para PC, X360 y PS3 | 
«Rise of the Argonauts» nos traslada a los 
orígenes de la literatura occidental, la mi- 
tología griega, para sumergirnos en un epi- 
sodio inédito de la vida de Jasón según el 
cual su mujer es asesinada el mismo día de 
su boda. Además de vengar- 

se de sus asesinos, Jasón 

no dudará en reclutar de 

nuevo a los Argonautas 

y partir en la búsqueda, 

otra vez, 


del Vellocino de Oro, que un día le sirvió pa- 
ra alcanzar el trono de Yolcos y que, según 
cuentan, le permitirá revivir a su difunta 
mujer. Aunque el juego aporta importan- 
tes elementos del rol, se centrará princi- 
palmente en el combate cuerpo a cuerpo 
y en la correcta elección de los Argonautas 
que acompañarán a Jasón en 

cada fase, Un desarrollo apa- 

y  sionante, en escenarios de 

7 fantasía protegidos por mons- 

truos clásicos como Medusa, 

el minotauro de Minos o 

la mismísima Hydra. Un 

último detalle: el cul- 

pable de su soberbia 

banda sonora es Tyler 

Bates, compositor de 

la música de la película 

«300». Ideal para pasar 

unas navidades de cine... 

de aventuras. 14. 12 Pág.79 


OLanzamiento: Ya disponible 
Más información: Atari, 
Tel. 91 32942 35 


Lanzamientos PC 


| E ACB Total 2009 | 
| Manager - Planeta DeAgostini: 19,95€ 


- Call of Duty World at War 
Acción: Aaron 59, Joe 


. TE The o eo | 


- Expansión - Rol Online - Proein N/D 


«Rise of the Argonauts» revive los momentos más pecocilares de hs aventuras ide Jasón, 
aunque se toma ciertas licencias como el concurso de Medusa, a la que mató Perseo. 


Conforme aumente la dificultad, Jasón po- 
drá mejorar sus armas y armadura. 


E habilidades de da 
adaptan mejor a detern 


Dédalo, artífice del Laberinto de Cre- 
ta, no dudará en ayudar a Jasón. 


Los dioses le otorgarán a Jasón nuevas 
habilidad a cambio de sus ofrendas. 


Jasón estará siempre acompañado de 
Hércules, Atalanta, Aquiles y Pan. 


me ad Edición Coleccionista 
e Rol: Atari - 84,95€ 


6 rand Theft Auto IV 
Acción - 2K Games - 49,99€ 


e. Guitar Hero World Tour 
Musical Activision - 39,95€ 


A _ Guitar Hero World Tour + Guit ra 
Musical - Activision - 89,95€ | 


a a : Hotel Giant 2 


























































ARI MA 1 EUA | ca 
A, ] Po da emo E 
sies la guerra |... se sabe de la nueva aventura de Riddick? > 

Juego de Acción para PC | Le avala ha- | hu cosas, Como que se Al | UN 
ber sido creado por una parte del equi- | Se «Assault on Dark Arena» o | w | 
po responsable del legendario «Ope- ! finalmente no se tratará sólo de > 
ration Flashpoint», con cuya segunda un remake de «Escape From But- | Ss 
parte tendrá que competir el próximo Cher Bay», sino que incluirá toda Le 
año. Y lo cierto es que, por lo que he- | Una Nueva campaña. Además, por 
mos podido ver de él, llega muy bien | primera vez tendrá modo de juego 
preparado a la contienda. Contará | online. Sale en primavera. 15. Pág.79 
aa a al E a o 
para un jugador, aunque será 1 EU | | | 
en el juego online donde po- 7 aa Pa a E | 
dremos sacarle el máximo par- Aunque la accion SGla | ... JUgadores trae «FO0tDa 1 Manager ¿UU J» : 
tido. Hablamos de inmensos mapas e y a ed | Pues una auténtica barbaridad, na- | 
con más de 50 jugadores al mismo ci e cons de be da menos que 350.000, pertene- 
tiempo y un centenar Ote dis- ntrolidinda los | cientes a más de 5.000 clubes de | 
ponibles. ¡A lo grande! 3 personajes. 50 países diferentes. Y no sólo eso; | 
O | esta versión 2009 es la primera en 
OLanzamiento: 2009 la historia de «Football Manager» | : 
Más inf.: Digital Bros, Tel. 91 640 95 18 A] Aa que incluye la recreación de los | 
nec. rca mocos mesa ocacion A cc | a partidos en 3D total. UE 17. Póg79 | 

ANKH 3 | 

LA BATALLA DE LOS DIOSES 

¡¡Estoy maldito!! rocio ma 


| 
y diodo e a ya | 
que narra la historia de una joven | 
arqueóloga llamada Sylvie Leroux, 
que tratará de revelar un secreto 
de origen bíblico, Ya está a la venta 
y es, además, uno de los primeros 
juegos de City Interactive tras insta- 
larse en nuestro país. 18 Pág.79 


Aventura para PC | Es la tercera en- 
trega de una serie de aventuras que, 
sin llegar a ser un fenómeno de masas, 
L cuenta con un nutrido grupo de fieles 
L.. quese incrementa con cada nuevo ca- 
* pítulo. Unos gráficos muy cuidados y 
preciosistas, diálogos tremendamen- 
te divertidos y puzzles de difícil, pero 
lógica, solución, son los mimbres de 
esta aventura. En esta ocasión, tendre- 
mos que ayudar a un joven pícaro 
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Assil, el protagonista, 





; | : INN 

an sobre el que ha caído una terrible E, 
personajes como e 
Osifis Setho la - maldición de la que debe despren- 

2 ; Doo derse, ¿Lo juegas? 14, Pág.79 
mismísima reina PS CUE Os , 
cleonatra. O 

p OLan zami iento: Ya disponible 
Más inf.: Micronet, Tel. 902 141 618 
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DAMNATION 
n Y a 
Acción vertical 


Juego de Acción para PC, X360 y PS3 | 
Viendo las imágenes, muchos pensaréis 





























que «Damnation» es otro juego más de a A a O 

acción, con muy buenos gráficos eso sí, | A ; E” UA A | PEN: E 

como los hay por decenas en las tien- Ñ a WE EN Jl Je dee ; =lE MAD A cl TER va 
das. Pero no es así. Esta última creación NN O A A AS 

de Codemasters nos sumergirá en E a > En 7 A : MA dd Is mdd > hacía algún tiempo | 
gigantescos niveles con miles ES : A Al eS SA IN para su sen- 








de metros cúbicos, que no E m4 > ; y E De juego € oM ell] en tempo rea a ál AO 
cuadrados, de volumen. EN 2 do | e a ! RS a MSc 
Para que os hagáis una WI y ! 

idea, recorrer cada ni- 
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Si todas las zonas 








del mundo están E ri o 
vel de un extremo a otro, así de pobladas DEAR EN ERC 
o desde el punto más bajo al más alto, o halrá forms de cés, durante la primavera de 1944. La principal novedad será el nue 
nos llevará más de tres horas. Un juego : salirconwidal MANE ol 


Ak 


15 Pág.79 MEAN 


para toda la vida. “2 
OLanzamiento: Diciembre de 2008 
Más inf.: Atari, Tel. 91 329 42 35 
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A EVE 

l ONLIN JE 

Cinco años después de su lanzamiento en 
Internet, por fin Atari se ha decidido a po- 
ner en las tiendas uno de los juegos de rol 
online espacial de más éxito, «EVE Online» 
incluirá 60 días de suscripción al juego, así 
do como las nueve expansiones aparecidas 
En estos cinco años el juego ha hasta ahora. Una buena oportunidad para 
crecido en tamaño y calidad.  hacersecontodo un clásico, 4 23 Pág.79 





e 
La NECROVISION 
Uno de los grandes lanzamientos de Digi- 
tal Bros para 2009 es este «Necrovision», 
un juego de acción en primera persona 
ambientado en la Segunda Guerra Mun- 
dial donde los enemigos, además de nazis, 
| ME serán otros seres de la misma calaña como 
La ambientación del j juego pro- EE vampiros o escorpiones gigantes. 
mete ser el principal reclamo. — Para gente sin complejos. *% 24 Pág.79 
“Y WARHAMMER 40.000 
cad 3 DAWN OF WAR 2 
Games Workshop sigue engordando el pe- 
so de su principal franquicia, ahora con la 
segunda parte de uno de los mejores jue- 
gos de estrategia en tiempo real de PC, El 
juego saldrá en 2009 y en breve se pondrá 
(CTS AS en marcha una beta en la que podrán par- 
La tecnología gráfica de «Dawn  ticipar quienes comprasen la expansión 
of War 2» será espectacular.  «Soulstorm».¡Enhorabuena! YA 25 Pág.79 


A SINS OFA 
“Y SOLAR EMPIRE 


Nobilis iniciará el año 2009 acercándonos 
un juego de estrategia espacial, avalado 
por el éxito conseguido tanto en EE.UU, 
como en el Reino Unido. En él tendremos 
que elegir dominar la galaxia con una de 
las tres facciones existentes, haciendo uso 
Miles de planetas y sistemasso- de nuestras habilidades en política, co- 
lares esperan nuestra llegada.  mercio e influencia cultural, 











mercio e influencia cultural, Li 26 'Pág.79 
HEROES 

5 OVER EUROPE 

Apagados los motores de «Heroes of the 

Pacific» y tras cuatro años de planificación y 

desarrollo, «Heroes Over Europe» está listo 

para ser lanzado a principios de 2009. En 

esta ocasión, Codemasters situará la acción 
SA desu simulador de combate en la zona cen- 

Podremos controlar 40 aviones  tro-europea del conflicto bélico. Un regreso 

de la Segunda Guerra Mundial. muy esperado, sin duda. 23 27 'Pág.79 
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Con el bulo de «Objetivo Eo Pla- 
neta DeAgostini lanza la primera expansión 
autojugable de su popular título, que incluye 
ocho nuevas misiones. Puedes comprarlo por 
| separado, por 19,95€, o en un lujoso pack con 
la primera parte de la serie por 29,95€, 


AY 9 > 
My K 











LEFT 4 DEAD 
¿Suto o muete? 


Juego de Acción para PC y X360 | 
Viene avalado por el buen hacer de los 
creadores de dos clásicos como «Half- 
Life» y «Counter Strike», pero es que 
además «Left 4 Dead» combina lo me- 
jor de ambos: ambientación y modo 
online. El juego nos meterá en la piel de 
los protagonistas de cuatro películas de 
N. serie B, todas ellas con algo en común: 
llos zombis. La forma en que lograremos 
Salir airosos de cada film es obvia, aun- 



































ile de que debemos decidir si lo hacemos 
artilugios en solitario o en compañía de otros 
Pa ? jugadores, en modo cooperativo, 
para comba- - Ideal para pasar un rato muy, pero 


que muy divertido, 23 20 Pág.79 


tir a los zombis. 





OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Electronic Arts, Tel, 91 492 60 00 
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l LOS Ss] IMS 2 S J , TR, 
MANSIONES Y JARDINES o 


El patio de mi casa 


Accesorios para «Los Sims 2» | Cuan- 
do las cosas marchan bien entre sims 
y las preocupaciones son pocas, es el 
momento de buscar un hobby con el 

que pasar las horas en nuestro mundo 

virtual. Y qué mejor que dedicarse a la 

decoración y la jardinería con el último 
set de accesorios para «Los Sims 2», Eli- 
ge entre toda una colección de plantas, 
herramientas y ornamentos para man- 
tener tu jardín entre los más bonitos de 
la comunidad, O bien decora tu man- 
sión en tres estilos distintos. ¡Vas a ser 
la envidia del vecindario! £3 21 Pág.79 


A mms! 




















Ella arca jaÑdE el jardín 
y él preparando una 
tarta para la merienda. 
¡Qué bello es vivir! 


SLanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Electronic Arts, Tel. 91 492 60 00 


CIC E.ÓALL.a..1..0.00000000000000000001...00.0.u00100000. 


TAR WARS GAL mE (IES 
THE BATTLE OF ECHO BASE 


La batalla he Hoth 


Contenido descargable para «Star 
Wars Galaxies» | SOE ha "colgado" en 
sus servidores de «Star Wars Galaxies» 
el Capítulo 11, «The Battle of the Echo 
Base». El nuevo contenido, gratuito 
para todos los suscriptores del juego, 
Y incluye un regalazo para los amantes 
Y dela saga, ya que nos permitirá par- 
E ticipar por primera vez en la Batalla 
My de Hoth que se desarrolla durante 
" «El Imperio Contraataca». En ella los 
rebeldes podrán pilotar los Snowspee- 
der, mientras que los afortunados im- 
panas lo harán con un flamante AT-AT 

za 22 Pág.79 











En el nuevo capítulo de 
«Star Wars Galaxies» re- 
viviremos la legendaria 
Batalla de Hoth de «El 
Imperio Contraataca». 





O Lanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: SOE, www.station.sony.com 











a 






ALICANTE 


2008-2009 


VUELTA AL MUNDO A VELA 
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ero que la vida sea un juego, 
y lo quiero ya. 









MOTO GP 08 





GUITAR HERO BACKSTAGE PASS 


SILENT HILL 


NATI MAD 





' SPORTS 4 he d 
FIFAO9 
A . AN 


SILENT HILL FIFA 09 TOMB RAIDER 





Entra en: emocion>juegos 
o envía gratis: $4 JUEGOS al 404 


MN: Envía 
XXIBIDI al 404. 


y" Descarga la aplicación 
y captúralo. 


yO VJ US |8 








A A a a e Ae lA; www.movistar.es 

É a DES E 3 ia OS ba sia en ir Dit creci iaa il 8 

Coste de navegación: CONTRATO: 1€ (1,16€ IVA incluido), incluye el consumo de 10 MB en el día natural. Superado este límite se tarificará por bloques de 10 MB. PREPAGO: 1€ (1,16€ IVA incluido), incluye el consumo 
de 10 sesiones de 10 min de navegación en el día natural. Superado este límite se tarificará por bloques de 10 sesiones. Para ambas tarifas el tope de facturación es de 10€ (11,16€ IVA incluido) por día natural. 


Gratis los 5 primeros SMS/mes enviados al 404. A partir de 6€, 15 cént./SMS (17,4 IVA incluido). Más info en la web www.losimpacientes.com 
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Las mejoras 
introducidas en el 
«GTA IV» de PC son 


«GTA IV» llega a PC 
con las suficientes 
mejoras como para 
que el tiempo de 
espera haya me- 
recido la pena. ¡Es 
todo un juegazo! 


Bethesda lanza en 
diciembre, como 
descarga gratuita, 
G.E.C.K., un editor 
para «Fallout 3». 
Con él podremos 
crear mapas y mu- 
chas más misiones. 





ONO oferta ya en 
Madrid conexiones 
a Internet de 50 
MB de velocidad a 
través de su red de 
fibra óptica. Poco a 
poco nos ponemos 
al nivel del resto 
del mundo. 


Mucha gente dirá 
que Lara Croft ha 
regresado para 
hacer lo mismo de 
siempre en distin- 
tos lugares. A no- 
sotros nos encanta 
que cada cierto 
tiempo nos regale 
nuevas misiones. 





lo más IN este mes 


Es una de las mejo- 
res navidades que 
recordamos en 
calidad y cantidad 
de juegos, ¡Lástima 
que nuestros bolsi- 
llos estén en crisis! 


Algo le pasa a la 
serie «Pro Evo- 
lution Soccer», 
Técnicamente son 
soberbios, pero es- 
tán perdiendo esa 
jugabilidad de las 
versiones de PS2. 





Nos dijeron que en 
2008 se pondría en 
marcha la beta de 
«Guild Wars 2» y no 
ha sido así. Mucho 
nos tememos que 
el lanzamiento del 
juego no se produ- 
cirá en 2009... 


«Mirror's Edge», 
por lo que hemos 
podido probar, es 
todo un juegazo y 
muy original. Eso 
sí, procura tener 
cerca algún medi- 
camento contra el 
mareo si no quieres 
acabar mal. 
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) 7 E 7%. A 7 METE <A o! 
Vigo, Slimer, Gozer, lali Man y un buen número ode nuevos clio mas pon- 
drán a prueba nuestra habilidad con el rayo de protones y las trampas de fantasmas. 
NUEVO VIDE( 


DJUEGO EN SU 25 ANIVERSARIO 


¡ratas los Cazafantasmas 


Se nos marcha 2008 sin él, pese a que era, sin 
duda, uno de los juegos más esperados del año. 
Al final tendremos que esperar unos pocos me- 
ses más, hasta principios de 2009, para poder 
disfrutar con Egon, Ray y Venkman de una de 
las aventuras más divertidas y originales de la 
historia del cine. Habrán pasado entonces 
25 años desde que la pegadiza música 
de Ray Parker Jr. (Who you gonna 
call? Ghostbusters!) empezará 
a sonar por las radios y la 
ciudad se inundase con 
la imagen del inolvida- 

ble logo que 

lucían los Ca- 

zafantasmas. 

Un regreso 
que, por cierto, 
finalmente debemos 

a Atari y no a Vivendi, 
quien a última hora se ha 
hecho cargo de la produc- 
ción y distribución del juego. 


La historia ha sido escrita nada menos que por 
Dan Aykroyd y Harold Ramis, protagonistas 
y guionistas también de la película original. 
Ellos, junto a Bill Murray y Ernie Hudson, po- 
nen además las voces a los protagonistas, algo 
que no sabemos si llegaremos a disfrutar en la 

versión española del juego. Nuestro papel 
' será el de un Cazafantasmas novato 
que se verá envuelto en un im- 
portante incremento de la 
actividad ectoplasmática 
en la ciudad de Nueva 
y York, durante el día de 
A acción de gracias 
de 1991. Para ter- 
minar, y volvien- 
do de nuevo a la 
gran pantalla, es 
un hecho que ya se 
está preparando la ter- 
cera parte de la película 
y que, muy posiblemente, 
se estrene en 2010, 2 




















Dispondremos de varios tipos de 
rayos para cazar ectoplasmas. 





No faltará la escena inicial en la 
Biblioteca Pública de Nueva York. 
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¡Y sólo hicieron falta 24 horas para alcanzar esa cifra! 
Hablamos, claro, de «Wrath of the Lich King», la segunda expansión de 
«World of Warcraft», para cuyo lanzamiento más de 15.000 tiendas de 
todo el mundo abrieron sus puertas a medianoche. Seguro que más de 
uno llegó al cole o al trabajo sin pegar ojo. O no llegó. 
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A ZOTACGEFORCE : . 
a ! 9500GT DP 512MBDDR3 : Un lujo en tus manos 
sá Mirando hacia un futuro enteramente: [| Ponerse al volante de un Ferrari es un sueño 
U digital, ZOTAC ha comenzado a incluiren  : [| quemuy pocos habrían podido cumplir en su 
Pl sus nuevas tarjetas gráficas el innovador : | vida, Hasta hoy, ya que sólo 119,99€ os sepa- 
puerto Display Port, capaz de soportarre- : | ran de disfrutar las sensaciones que produce 
soluciones muy elevadas y transportar el : ponerse al volante de un F430... o para ser más 
audio en el mismo cable. Esel caso de esta — : preciso, a la réplica del mismo. Se trata del 
Potente, compacta y a la última versión de Geforce 9500GT con 512MB, : [| F430 Force Feedback Racing Wheel, un con- 
con suinnovador Display Port. cuyo precio es de 75€. YA 30 Pág79  : | juntodevolantey pedales con un buen núme- 
A O UARNINO : rO de controles para facilitarnos la vida durante 
)) TRUST ULTRA SM/ Al le : las carreras. El volante cuenta con un diámetro ud 
£m BLUETOO A ul SB : | de 28 centímetros, seis botones programa- El Cavallino Rampante preside el lujoso volan- 
| Es tan pequeño como una Lar de : |. blesy2levas para el cambio de marchas que te conel que Thrustmaster nos sorprende. 
10 céntimos, apenas sobresale cuando : [| también pueden ser reconfiguradas. Como 
está conectado al puerto USB del por- : | innovación encontramos el botón de encen- carrera algunas de las funciones del coche, co- 
tátil y, por tanto, puede permanecer allí : | dido del motor, aunque es el "Monettino”, un mola distribución de fuerzas de frenado o el 
permanentemente. Lo más importante, : | elemento real del volante del F430 de Ferrari, — sistema de tracción. ¡Un oa Ed 28 Pág.79 
con todo, es que se trata de un adapta-  : el que más llama la atención. Se trata de un + pes 
Tan pequeño que puede estar dor Bluetooth 2.1 con un alcance de 25 interruptor giratorio, con cinco posiciones y Lanzamiento: Ya A disponible , 
siempre conectado al PC, metros y un precio de 19,95€. f431 'Pág.79 retroiluminado, que permite ajustar en plena Másinf:: a Tel. www.thrustmaster.com 
—y ALT TEC LANSING 
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o e Allenador para var, E OÍr y... ¡tocar! 
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Altec Lansing, cuyo precio es de apenas : Aunque la revolución en este campo se dará con 
79,90€. Tienen una potencia de 15 Vatios  : la aparición de Windows 7, parece que poco a 
| RMS (7,5 por canal) y se conectan alPC.— : — pocolas compañías se van animando a introdu- 
| Los marcos transparentes le dan o al reproductor MP3 a través de una co-  :  cirpantallas táctiles en los PC de sobremesa. Es 
un toque elegante al conjunto. — nexión auxiliar analógica. ZW 32 Pág79  :  elcasode Asus con su Eee Top, un compacto or- 
tati a de cta remera : denador que integra en un mismo chasis la uni- 
os A SA PE RE : dad central y el monitor, al estilo de los ¡Mac de 
Y HD4850 X2 : Apple. Gracias a un software desarrollado por la 
La última c creación de EA es gran-  : propia Asus, que se integra perfectamente con 
de, muy grande, en todos los sentidos : Windows XP, tareas como navegar por Internet, 
de la palabra. De hecho se trata de la:  escribircorreos electrónicos o manipular imáge- 
versión doble de la potente HD4850 de : nes resultarán muy sencillas para todo tipo de 
ATI. Tan literal como que integra cuatro: usuarios, Cuesta 549€ e integra un procesador 
he salidas DVI y dos entradas de corriente. : — Intel Atom, 1 GB de RAM, 160 GB de disco duro y é 
- Cuatro salidas DVI para conec- Cuesta 375€ el modelo de 2 GB y... ¡nece- : una ATI Mobility Radeon HD3450. 24 28 'Pág.79 : 
tar otros tantos monitores. sita una fuente de 650W! M3 33 Pág.79 DN nec lacrearrorrrncarcrsrrrrcerencan 
A das : — OLanzamiento: Ya disponible El Eee Top de Asus es, además, muy silencioso, 
Eee. E” ASUS : — Másiinf.: Asus, Tel, 902 889 688 con un ruido medio de apenas 26 dB, 
«) EEE BOX : 
¡Juegas poco o lo haces con juegos poco ici e de Ara 
tas ¿Tienes poco to ep! Es - ERA EFORCE 9600650 512MB AMP! EDITION 
torio? Entonces Asus ha dado con la solu-  : 
dóon máálanes casta: | Mete la quinta velociiad en tus juegos 
ño ordenador de tan sólo 223x178x26  : A . Con sólo aumentar la frecuencia del reloj de la 















A mm. con procesador Intel Atom a 1,6 
El Eee Box integra además Wi-Fi GHz, 1 GB de RAM DDR2 y 160 GB de dis- 
802.11n y lector de tarjetas. co duro. Y sólo cuesta 329€, [4 29 Pág.79 


GPU en 50 MHz, y otros 100 MHz los de los sha- 
ders y la memoria, ZOTAC ha conseguido con- 
vertir una tarjeta potente y económica como la 
Geforce 9600650, en una auténtica máquina de 
jugar llamada Geforce 9600GS50 AMP! Edition. Y 
todo ello sin aumentar excesivamente el precio. 
Una tarjeta gráfica con sus 512 MB de memo- 
ria de vídeo GDDR3 a 2.000 MHz, con la que no 
deberíais tener problemas en ejecutar juegos 
PP" de última generación como «Far Cry 2» o «Call 
of Duty World at War». Se presenta en formato 
"single slot" (ocupa sólo una ranura de expan- 
sión) y es compatible con DirectX 10 y OpenGL 
2.1. Puedes comprarla por89€.% 30 Pág.79 
: No habrá juego que se resista con la versión de OLanzamiento: Ya disponible 
0% ONCE EE y Ó —:  laGeforce9600GSO que ZOTAC ha ensamblado. — Másinf.: ZOTAC, www.zotac.com —, 
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mperivm» es una de las sa- 
gas más completas, diverti- 
das y vendidas de la histo- 
ría. Sin embargo, hasta la mejor 
fórmula necesita renovarse para 
no caer en el agotamiento. Es- 
te peligro lo supieron detectar 
a tiempo los chicos de Haemi- 
mont Games y optaron por va- 
riar el rumbo de la serie, que en 
sus tres primeras entregas esta- 
ba enfocada exclusivamente al 
aparato militar del Imperio, de- 
jando de lado aspectos como el 
gobierno de las tierras conquis- 
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Levantar y defender la ciudad más increíble del Imperio Romano 
será el objetivo en esta nueva edición de «Imperivm Civitas». 
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ESTRATEGIA + Una de las sagas clásicas de estrategia regresa plagada 
de novedades y con cambios que gustarán a todos. ¡¡Ave César!! 


tadas. Con «Imperivm Civitas» 
nos introduciremos de lleno 
en la administración y organi- 
zación de una ciudad, cuanto 
conlleva su desarrollo e incluso 
la ampliación de fronteras. Sin 
embargo, en esta tercera parte, 
el desarrollo buscará equilibrar 
ambas opciones de juego. 


NN 


En esta ocasión nos encontra- 
mos ante uno de los momentos 
clave dentro del afianzamiento 


del Imperio Romano, El final de 
la guerra civil que sacude a la 
república es el punto de parti- 
da de una campaña en la que 
«Imperivm Civitas lll» nos reta a 
construir, gobernar y defender 
las ciudades más características 
del incipiente Imperio Romano. 

Una de las principales nove- 
dades de esta nueva entrega 
la encontramos al comenzar 
la campaña. Antes siquiera de 
aventurarnos a poner la primera 
piedra, crearemos un personaje 
con el que organizaremos => 


AMÉSIICO. 














Es 
lugares donde se recolectan las materias primas, para 
así disponer de recursos constantemente. 
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El Imperio Romano es muy poderoso ya que controla 
la mitad de una Europa en guerra constante. 


Es posible ver a cada ciudadano faenando y seguir su pe- 
riplo vital desde que es un jovencito hasta que envejece 
y muere. Una penita, pero la vida en el juego es así... 


Los bárbaros se agrupan en poblados sin defensas, 
pero con la fuerza suficiente para ser un problema. 








Hay numerosos enclaves neutrales o del enemigo. Es vi- 
tal conquistarlos para aprovechar sus recursos y cortarle 
las rutas de abastecimiento. ¡¡Es la guerra!! 


Viajaremos a África en una época en la que Cleopatra 
era conocida hasta en los rincones más perdidos. 
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Construir templos es muy lucatrivo, ya que los ciudadanos 
realizan donaciones que acabarán en nuestros bolsillos. 


Conquistar asentamientos bárbaros es necesario para abrir 
nuevas rutas y.conseguir, así, el contro! del territorio. 


Ñ 


MA DIANA 


En esta temprana época las infraestructuras 


Sin embargo los bosques son minas que pro- 
son más bien pocas. Caminos y poco más. 


porcionan madera casi in 


El continente europeo es una tierra llena de oportunidades y Los bárbaros vigilan las rutas así que mucho 
bellezas que podremos conquistar... ¡o administrar! 


cuidado con cruzarse en su camino. imperio nos apoyará para expandirnos. 





Con la madera construiremos pequeños 
asentamientos donde conseguir recursos. 





Por tierra y mar las tropas romanas se pre- 
paran para la conquista de todo el mundo. 


El mercadeo será importante para la econo- 


mía y en la obtención de nuevos materiales. 


Devegar a E hatos será, por lo En 


uno de los objetivos de este título. 
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«3 nuestras ciudades. Como si 


de un juego de rol se tratara, 
podremos mejorar sus habilida- 
des (comercio, sentido militar y 
diplomático, etc.) mediante un 
sistema de puntos y experiencia. 

Debemos tener en cuenta que 
levantar una ciudad requiere de 
un trabajo exhaustivo de plani- 
ficación previa. Para ello, conta- 
mos con la ayuda de numerosas 
herramientas que podremos co- 
nocer en profundidad en un in- 
teresante tutorial, donde apren- 
deremos todo lo necesario para 
ponernos manos a la obra; desde 
mover con soltura la cámara, a 
saber cuáles son las principales 
funciones de cada uno de los 
edificios que podemos erigir. 

Para edificar las distintas cons- 
trucciones se requieren dife- 
rentes tipos de materiales, que 
encontraremos siempre cerca 
del centro de la ciudad. Madera, 
piedra, mármol e incluso oro, se 
consiguen picando en las minas 
que los esclavos se encargarán 
de explotar. En cuanto disponga- 
mos de materia prima suficiente, 
comenzaremos a levantar vivien- 
das para dar cabida a la pobla- 
ción, que es el verdadero motor 
de toda gran ciudad. 

Como adelantábamos, en esta 


edición contar con un ejército 


fuerte es más importante que 
nunca, ya que no sólo nos tocará 
defender nuestra urbe, sino que 
muchas misiones nos retarán a 
conquistar otros territorios por la 
gloria del imperio. En total habrá 
siete tipos de unidades romanas 
diferentes que podemos reclu- 
tar en los edificios militares que 
hayamos plantado en nuestra 
urbe. El sistema de combate será 
muy similar al de otros juegos de 
estrategia en tiempo real, pu- 
diendo mover varias unidades a 
la vez y ordenándoles que car- 
guen, defiendan una posición o 
asedien una zona enemiga. 


dmberivin:C Civitas lll» es un th 
tástico juego con alicientes más 
que sobrados para entusiasmar 
a los fanáticos de la estrategia. 
Toda la experiencia previa de la 
saga ha cristalizado en un intere- 
sante desarrollo en el que las ba- 
tallas vuelven a compartir prota- 
gonismo junto con la gestión de 
recursos, Este hecho convierte a 
este título en una apuesta segura 
para todos aquellos que quieran 
guerrear solos o en compañía 
de otros a través de Internet. Un 
jugo destinado a triunfar en las 
presentes fiestas de Navidad. 3 





Las ciudades con puerto son puntos estratégicos de gran importan- 
cia. Podemos fletar barcos de guerra y de mercancías. 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en castellano 
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ACCIÓN + Os presentamos una de las apuestas 


más originales de los últimos tiempos: una 
aventura donde disparar es lo de menos. 


uando hace un año se 
anunció «Mirror's Edge» 
nos sorprendió por su 
curiosa forma de presentar el gé- 
nero de la acción en primera per- 
sona: un juego donde podíamos 
eliminar enemigos pero, la mayor 
parte del tiempo, lo ibamos a pa- 
sar escapando de ellos. Original. 
Este juego nos sitúa en una me- 
gápolis controlada por un fuerte 
régimen dictatorial. Las institu- 
ciones gubernamentales vigilan 
todas las comunicaciones, por lo 


que una red de corredores son 
utilizados como mensajeros para 
transmitir órdenes. Desempeña- 
mos el papel de Faith, uno de es- 
tos "runners" capaces de superar 
obstáculos con el único objetivo 
de llegar siempre a su destino, 


CÓMO SE JUEGA 


«Mirror's Edge» es un juego de 
acción donde manejamos a Faith, 
una corredora intrépida capaz de 
enfrentarse a los peligros del «» 








«Mirror's Edge» es un maravi 
realismo a partes iguales. Acción de calidad y muy original. 
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Los combates son vibrantes gracias a lo persuasivos que 
pueden llegar a ser los enemigos. Sin embargo, hay ve- 
ces en las que podremos usar armas contra ellos. 


Los enemigos dispararán nada más vernos. Pero 


nuestra velocidad nos dará ventaja. 
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Nuestra heroína posee un físico espectacular que nos 
permitirá escapar por sitios inverosímiles. Llevar el 
mensaje es el objetivo, aunque nos lleve la vida en ello. 





Reducirlos es posible en el cuerpo a cuerpo ya que 
Faith tiene nociones de artes marciales. 
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Las calles están llenas de peligros que debemos sortear. 
Escapar de todos ellos será nuestro principal, y casi úni- 
co, objetivo a lo largo de todo el juego. 
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| lA 
Una vez eliminado el enemigo podemos recoger su 
arma y continuar el camino hasta el objetivo final. 
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Este título no está recomendado para aquellas 
personas que tengan miedo a las alturas... 





Para facilitar las carreras, los objetos pintados 
en rojo nos indicarán el camino a seguir. Y es 
que no pararemos de correr un segundo. 
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Combatir es una opción aunque Faith no esté pre- 
parada para luchar con varios enemigos a la vez. 








Casi cualquier objeto sirve para escapar de los 
enemigos. Aprovecharse del escenario y supe- 
rar obstáculos será esencial para sobrevivir. 


Juegos 
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“=) abismo sin pensárselo dos ve- 
ces, Con ella, tendremos que reco- 
rrer la ciudad por los sitios más in- 
verosímiles haciendo acrobacias. 

El juego es un continuo enfren- 
tamiento contra las tropas que 
controlan el sistema y la mayor 
dificultad que vamos a encontrar 
tiene la forma de soldados que 
primero disparan y después pre- 
guntan. Por suerte Faith cuenta 
con un físico espectacular que 
le permitirá realizar todo tipo de 
piruetas y cabriolas, con las que 
poder eliminar a los enemigos o, 
simplemente, escapar tan rápido 
como podamos utilizando cual- 
quier resquicio del escenario. 

El principal problema lo encon- 
traremos en que los enemigos 
son infinitamente superiores en 
número y entregar el mensaje 
es la prioridad absoluta. Por ello 
lo que haremos la mayor parte 
del tiempo será correr y escapar 
a toda velocidad por la ciudad 
superando diferentes obstáculos 
(vallas, muros, paredes, etc.). Lo 
que una persona normal tendría 
que rodear, Faith puede superarlo 
trepando, saltando e incluso lan- 
zándose al vacío con la esperanza 
de encontrar un resquicio donde 
apoyar el pie y llegar más lejos. 

Para ello contaremos con un sis- 
tema de control que nos permite 





La ciudad vive bajo un régimen dictatorial en el 








realizar todas estas acciones de 
forma fácil, ya que es necesario 
encadenar una serie de movi- 
mientos para poder salir airosos. 
Como el desarrollo va a toda ve- 
locidad, Faith posee el poder de 
ralentizar el tiempo ligeramente 
con lo que tendremos oportuni- 
dad de pensar el siguiente movi- 
miento y ver si antes de caernos al 
suelo, hay algo a lo que agarrarse. 





«Mirror's Edge» es uno de los jue- 
gos más originales que hemos 
podido probar últimamente. 
Coger el estilo de vida "parkour" 
(disciplina que consiste en des- 
plazarse por un medio urbano o 
natural, superando los obstácu- 
los) y ponerlo en un videojuego 
ha dado como resultado un título 
de lo más espectacular. 

La intensidad será altísima pe- 
se a que Faith no esté preparada 
para combatir a varios enemigos 
a la vez. Y es que en este título 
eliminar enemigos será lo de 





menos, ya que la diversión ven- 
drá por la tensión de saber que 
podemos morir por un mal salto. 
Divertido, sencillo y con cientos 
de caminos para llegar a nuestro 
destino, «Mirrors Edge» apunta al- 
to dentro del género de acción. “4 
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que nosotros sere- 


FECHA DE LANZAMIENTO: ENERO 2009 DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00. PRECIO ESTIMADO: 49,95 € 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX360, PS3 
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VERSIÓN PROBADA: Demo en inglés 





EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 3 GHZ / 1 GB DE RAM 
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ACCIÓN e Los aliados recuperan terreno pero 
los ejércitos del Eje aún mantienen dos frentes 
especialmente activos. Soldado, icoge el fusil! 


Il rumbo de la contien- 

da ha cambiado, EE.UU, 

acaba de entrar en la 
Segunda Guerra Mundial envian- 
do tropas por todo el Pacífico, 
y se empieza a vislumbrar un 
final victorioso para los aliados. 
Por otro lado, la reconquista ha 
comenzado y los países invadi- 
dos van liberándose del yugo 
del III Reich. Participaremos en 
momentos de tanta importan- 
cia histórica como la batalla de 
Stalingrado, el desembarco en la 
Playa Blanca de Pelelu por parte 
de las tropas americanas e, inclu- 
so, tendremos el honor de pisar 
suelo alemán manejando a un 
soldado ruso. Como no podía ser 
de otra forma, nuestra misión es 
acabar con los ejércitos del Eje 
hasta conseguir la victoria. 
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«Call of Duty World at War» es a 
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lucinante y nos sumerge en la 


El sistema de juego se compone 
de dos campañas, estructuradas 
a su vez en diversas misiones en 
las que tendremos que cumplir 
los objetivos que nos impongan 
desde el alto mando del estado 
mayor. La premisa fundamental 
para sobrevivir a las situaciones 
que nos tocará afrontar es estu- 
diar el escenario y permanecer 
atento a cada detalle y a los 
movimientos del enemigo. Se- 
ría un error mortal irrumpir en 
una zona de combate a lo loco, 
máxime cuando vamos acom- 
pañados de camaradas, ya que 
es mucho más sencillo actuar en 
equipo contra el ejército Nazi. 
La naturaleza de los objetivos 
es muy dispar, pero con el «y 


Segunda Guerra Mundial. Cada batalla, cada soldado, cada arma 
está diseñada para hacérnoslo pasar en grande. 








La campaña americana nos llevará por el Pacífico para con- 
quistar enclaves que puedan cambiar el rumbo de la guerra. 





Comenzaremos la capaña rusa en Stalingrado como 
francotiradores, para terminarla en el mismísimo Berlín. 
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«riesgo como denominador 
común. Así, tan pronto se nos 
ordenará tomar unas trinche- 
ras donde cañones antiaéreos 
enemigos escupen fuego sobre 
nuestra aviación, como defen- 
der un búnker situa- 
Le do en mitad de un 
Pis bosque. 

LEN Noseráfácil 
A — escapar ile- 
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Viviremos momentos históricos, como el desembarco en la 
Playa Blanca de Pelelu por parte de las tropas americanas. 
¡¡espectacular por la ambientación y muy divertido!! 
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La col 
lotón será esencial si queremos ganar esta guerra. El 
"rollito" llanero solitario no nos llevará muy lejos. 
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] Los objetivos de la misión irán cambiando y si nos encontramos 
con un avión derribado... tendremos que socorrer a los pilotos. 
























"» El lanzagranadas es muy efectivo contra los 
7. enemigos parapetados en edificios. 


(7 Podemos manejar armas pesadas, desde ca- 
(3 ñones antiaéreos hasta ametralladoras. 


"Europa y el Pacifico son los lugares 
donde combatiremos por la libertad” 


so de las múltiples escaramuzas 
en las que intervendremos. De 
hecho, nuestra vida dependerá 
muchas veces del arma que lle- 
vemos en la mano. 

Todas son réplicas perfectas de 
las originales y cada una cuenta 
con unas características especí- 
ficas que la hacen más adecuada 
a un tipo de situación. Por ejem- 
plo, la ametralladora Thompson 
es muy buena en lugares cerra- 
dos, debido a la rapidez con la 
que lanza los proyectiles 

y la movilidad que 
nos proporciona su 
escaso peso; el rifle 
Springfield, por su parte, es 
excelente para hacer blanco 

a mucha distancia por su 
gran calibre y rango de 

alcance enemigo. 

Y Además, de com- 
EN! plemento a las fases 
F de ir pegando tiros 
por los escenarios 
mientras buscamos ene- 
migos, podremos manejar vehí- 
culos en ciertos momentos como 
un cañón antiaéreo o un carro 
blindado, o la posibilidad de par- 
ticipar en un combate aéreo co- 
mo artilleros donde tendremos 
que manejar las cuatro ametra- 
lladoras que tiene nuestro avión 
para acabar con unos peligro- 


> , Sos "zeros” japoneses. Nos 
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Podemos freír a los enemigos con el lanzalla- 
) mas. Ideal para acabar con los búnker. 


e El rifle de francotirador es un buen arma, pero 
antes de disparar hay que controlar el pulso. 


Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar con el arma 
Teclado; 


¡RJ: Recargar 





tendrá en tensión mientras evi- 
tamos que agujereen el fuselaje 
de nuestro cazabombardero, 


y 
JMALODACIAN 
VALORACION 


«Call of Duty World at War» es 
mucho más que un simple título 
de la Segunda Guerra Mundial. 
Por momentos, el realismo de 
sus escenarios, el increíble grado 
de detalle de los soldados y el 
trabajo de documentación le ha- 
ce parecer una superproducción 
bélica para la gran pantalla. 

Pero aún más importante es 
la sensación de encontrarnos en 
mitad de una guerra. A través de 
nuestro personaje experimenta- 
remos la angustia de ser alcanza- 
dos por una bala enemiga, la in- 
certidumbre de no saber qué nos 
espera al otro lado de una puerta 
o el espanto de ver cómo oleadas 
de soldados japoneses aparecen 
de la nada para emboscarnos. 

Semejante despliegue técnico, 
y emocional, sólo se ve empa- 
ñado por la escasa duración del 
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El Sgt. Reznor nos guiará durante toda la campaña rusa y luchará con nosotros. Amén de bombardearnos con 
interminables consejos sobre cómo sobrevivir a la guerra más terrible de todos los tiempos. 


juego, ya que como le pongamos 
mucho empeño y no metamos 
de lleno en su historia, nos lo ter- 
minaremos en un santiamén. 
Esto se convierte en una pe- 
queña decepción, porque la 
diversión se agota demasiado 
rápido. Y es que cuando uno está 
disfrutando de algo tan bueno, 
que se acabe tan pronto deja 
un cierto regustillo amargo. Por 
suerte, para contrarrestar este 
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Podemos consultar los objetos en enliduier 
momento pulsando la tecla tabulador. 





Viviremos situaciones límite donde saldremos 
vivos por los pelos. ¡¡Ojo al fuego!! 





punto negativo, Activision ha 
ideado un sensacional modo 
multijugador donde disfrutare- 
mos horas y horas de combates 
contra miles de adversarios. 

Otro de los grandes aciertos de 
los programadores es haberlo 
hecho asequible y atractivo para 
jugadores de todo tipo: gracias 
a sus cinco niveles de dificultad, 
cualquiera puede convertirse en 
todo un soldado aliado y luchar 


contra los enemigos del Eje. En 
resumen, un juego muy «Call of 
Duty», que regresa a la Segunda 
Guerra Mundial y que se centra 
en divertirnos "a saco", sin ideas 
ni experimentos raros. 


Direcciones de Internet Pág.79 


y Í Trucos y Guías Pág. 56 ) 


ze ¿Funciona en miPC? (Q) EnelCD 





» Las bengalas descubren nuestra posición así 
que mejor esconderse cuando las veamos. 





Podemos quemar los matorrales con un cóc- 
tel Molotov para hacer salir a los nazis 
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RESULTADOS DEL TEST 
» Call of Duty World at War 


__ VERSIÓN COMENTADA 
PC-DVD (Win XP/Vista) 





3 pistriguiDOR: Activision 


COMENTARIO DEL JUEGO - 


Más acción, más combate en equipo, más enemigos y nuevas hazañas que 
apuntar en la hoja de servicio. «Call of Duty World at War» es la guerra en 
estado poa con un erariaao TS de quitar el HO 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA; 


TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 367 74 57 
| PRODUCTOR: Infinite Ward DESARROLLADOR: Treyarch 
ól OTRAS VERSIONES: Xbox 360 y PS3, Wii, DS 
dl ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE 


o ARS 





ML 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


A 


d a (Porcentaje | A ot 
> CALIDAD DEL JUEGO | 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) E 9.9 | 
Gráficos WEA 10,00. 


¡Nivel de detalle de los personajes 


¡Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 


| ' Animación / Movimientos de los personajes 





cts especiales 
Tecnología 


| Sonido 


| | e E a as A de MRS 
Diáloo os/Voces 
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Ju gabilidad 


' Periodo de aprendizaje básico 
¡para comprender el juego 


| Vida del juego. 


L -Arqument 


Í 
| 
|- 
j 
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intensidad dE 
' Variedad de situaciones E 


Comportamiento de los adversarios 
' Inteligencia Artif dal) 


Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 59%. 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


' Teléfono de asistencia técnica. | 


' Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 


i Dificultad dea primera instalación (comprobado) 


¡Indica espacio necesario en disco? 
a utilizado en Megabytes, medido) 


' ¿Indica o libre existente 
en disco? comprobado) 


'Desinstalación 


' (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma. de las instrucciones de instalación 


' (comprobado) 


- MANUAL DEINSTRUCCIONES 

PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 

- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

' Menús de configuración en castellano 








¡ Ajustes de resolución- -profundidad de color A 


| Ajustes de música / efectos de sonido 


¿Ajustes de dif cultad 
OTROS DATOS 


' Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% 


' Variedad de elementos del ¡ juego 
(comprobado) 


| Dispositivos de control compatibles 


' Idioma (comprobado) - ON 


' Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 


| | Precio oo por dl disibuidor 


Corrección positiva. 
Corrección negativa 


(Cálculo de la nota precio/calidad 
















54,95€ A | 
1 5495/936= 587 = Suficiente | 





Muy cuidados | 
| Perfectos 
+ pci 


10,00. 
10,00. 
10,00. 
[10,00 | 
1000. 


¿| Excelentes 
Perfectos 


10,00 

10,00. 
9,84. 
1000. 

900. 


Mínimo 
e Castinfinita 
A Apasiónalle o 1000. 
exebdonal 1 OOO 
) | Enorme 10,00. 
| Infinita 10,00. 


10,00. 
110,00. 
10,00 

3,00. 
6,00. 


Muy alta 


| Perfectos id 
5%. | Teclado-Ratón / Ópti 
902366870. 
No tiene (Www. activision2007. es) 





2% | Arranque automático 


No (7.783,5 Megabytes) 
No 
0 Megabytes | 


Castellano 


8,00. 
10,00. 
3,70. 
EeRIeR Sen or 875. 


32 fases y un montón de armas | 9, so | 
En cualquier momento [10, 00 | 

o | Teclado-Ratón 400. 
| Castellano 10,00. 


1/32 (Red Local/Intemed | 






Suficiente 
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ON | Las fuerzas del Rey Exánime 


están a punto de conquistar Rasganorte y sólo 
los héroes de Azeroth pueden impedirlo. 


n total, Blizzard afirma 
) haber superado los once 
millones de jugadores de 
«World of Warcraft». Una cifra 
increíble que ni los más optimis- 
tas del lugar esperaban alcanzar 
jamás. Ahora, ese éxito online 
lanza su segunda expansión, 
que agranda sus fronteras hasta 
un nuevo continente llamado 
Rasganorte. Allí nos esperan las 
bestias que forman el ejército del 
Rey Exánime, muertos que se han 
convertido en Plaga y quieren in- 
vadir Rasganorte para someter 
Azeroth a sus desginios. 

Por suerte, tanto la Alianza 
como la Horda están decididas 
a trabajar juntas para que esa 
amenaza no llegue a producirse 
jamás. ¿Te apuntas a la cruzada 
para salvar al mundo de Arthas?". 


La segunda « 
rritorios, una clase é épica inédita, objetos, "quest" y la posibilidad 
de llegar con tu personaje hasta el nivel 80. 


Azeroth y Terrallende se les ha 
quedado pequeño a Blizzard, 
que ha decidido trasladar la ac- 
ción más allá de lo que Orcos y 
Humanos imaginaron nunca. 
Rasganorte es un continente se- 
parado de Los Reinos del Este y 
Kalimdor, compuesto por nueve 
territorios y diseñado para que 
los jugadores con nivel 70 alcan- 
cen el 80. Para conseguirlo, no 
tendremos más que ponernos 
a recoger "quest" como locos y 
completarlas a buen ritmo para 
acumular los millones de puntos 
de experiencia necesarios. 

Por suerte para nosotros, Bliz- 
zard ha gastado un montón de 
tiempo en pensar la manera de 
convertir su típico desarrollo en 
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axpansión de «World of Warcraf ft» ohrecón nuevos Sm 

















Rasganorte: el nuevo continente, donde encontraremos mi- 
les de misiones, mazmorras y un montón de objetos. 
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Caballero de la Muerte: podremos crearnos uno de estos si 
tenemos un personaje nivel 55, o superior, en el servidor. 
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Peluquería: ¡¡por fin podemos cambiar la apariencia de nues- 
tro personaje!! Eso sí, ¡¡nos costará un riñón de oro!! 














Manejaremos todo tipo de criaturas y artilugios para cumplir m misio- 
nes. Combatiremos a lomos de un mamut, bombardearemos con 
un dragón e, incluso, llevaremos un divertido tanque. 


Las misiones ahora son mucho más s divertidas y requieren de 
todo tipo de "majaradas". ¿Os gusta el disfraz de Murlock 
que nos han prestado para que no nos ataquen? 


1 leur enemigos s son ends y de un golpe a quitar- 
nos un montón de vida. ¡¡Que no se te acerquen demasiado!! 


"Una clase, una profesión y un continente 
son las novedades de esta expansión” 


“) algo nuevo y vistoso. Y nada 
mejor que variar las misiones 


considerablemente, metiendo 
un tanque por aquí, un mamut 
por allá y un dragón acullá. 

Por suerte, la cosa no se ha li- 
mitado sólo a meter más y más 
misiones, además, se han aña- 
dido decenas de facciones con 
recompensas jugosísimas que 
podremos comprar a precios de 
ganga si decidimos completar 
todas sus misiones. 









































ls las m misiones es iaa para en- 
tender la historia y disfrutar de ellas. 


O pondrán las cosas muy, muy difíciles. 


Por si todas estas mejoras fue- 
ran pocas, se ha añadido una 
nueva clase, tanto para Horda 
como para Alianza: el Caballero 
de la Muerte, un guerrero de la 
plaga del Rey Exánime que po- 
dremos crear si tenemos un per- 
sonaje de nivel 55 o superior, y 
que comenzaremos a controlar 
a las órdenes del mismísimo Ar- 
thas, que nos narrará una intere- 
sante historia antes de escapar 
de sus garras para unirnos a la 
Horda o la Alianza. 

A los muchos cambios añadi- 
dos en esta nueva expansión, 
hay que sumarle una nueva pro- 
fesión, Inscriptor, que nos ofrece 
Glifos para mejorar las habilida- 
des generales de nuestros hé- 
roes y que requerirá de muchas 
plantas para fabricar la tinta 
necesaria para escribirlos. Pro- 
fesión, precisamente, muy nece- 
saria para completar las nuevas 
“instances” que Blizzard nos ha 
preparado y que amenazan 
con darnos más de un que- 
bradero de cabeza, ya que 
todos los “boss” que hemos 
encontrado cuentan con 

habilidades especiales que 
nos obligan a disponer de 

una estrategia predefini- 
da. Ya sea en mazmorras 
de 5 o de 10 jugadores, 
como de 25. 
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Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Interactuar 
Rueda del ratón: 
Zoom 








E | 
Teclad: NOS 


AGE 


Blizzard, susceptible a los con- 
sejos que recibe de su comuni- 
dad de jugadores, ha añadido los 
llamados logros: un libro donde 
se recogen todas las proezas 
que conseguimos y que van a 
marcar la historia de nuestro 
personaje. "Quest" completadas 
en un determinado territorio, 
enemigos derrotados, alcanzar 
ciertos niveles de experiencia en 
profesiones, etc... 


DJ: Movimientos 





VALORACIÓN 


«Wrath of the Lich Kino» ha lle- 
gado, por fin, tras algunos retra- 
sos y cambios de fechas pero el 
resultado no puede ser más satis- 
factorio. Lo es para los que llevan 
alrededor de dos años batiéndo- 
se el cobre día tras día y pagando 
su cuota mensual puntualmente. 
Y es igual de gratificante para 
quién descubra que el rol online 
es una experiencia tan nueva co- 
mo apasionante llena de batallas 
y amigos por conocer. 


as misiones 0d au ds y en algunas 
nos convertimos en cazadores de dragones. 





Nos mareo a épicos enemigos quenc nos 7 El rey Exánime es el enemigo a batir que no ves | 
otro que el antiguo príncipe Arthas. ¡Miedo! 
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Se a inttoluado un montón de mazmorras donde nos batiremos el cobre. con los más Bemibles enemigos. 
En esta ocasión, las de nivel alto serán para 10 y 25 jugadores y se pueden conseguir grandes logros. 


Aunque se trata de una expan- 
sión, rápidamente nos olvidare- 
mos y creeremos que se trata de 
un juego completo. Hay de todo 
y en grandes cantidades: enemi- 
gos, enclaves, puntos de vuelo, 
arenas de lucha JcJ, ciudades, ra- 
zas, profesiones, objetos, territo- 
rios, "instances”, facciones y hasta 
temas musicales increíbles. 

Gráficamente sigue estando 
tan cuidado como siempre, y 


funcionando a las mil maravillas 
en un PC de configuración me- 
dia. De hecho, ha logrado tasas 
de rendimiento muy buenas en 
la mayor parte de ordenadores 
que forman nuestro laboratorio. 
«World of Warcraft Wrath of 
the Lich King» es un ejemplo de 
cómo debe ser una expansión ya 
que, al margen de ofrecer más de 
lo mismo, engorda el título origi- 
nal y la primera expansión con 


muchas novedades, extendiendo 
su duración otros... ¿dos años? 
Blizzard ha vuelto a dar en el 
clavo, ya que con esta expansión 
disfrutarán como enanos tanto 
los "frikis" como los que no ha- 
yan probado jamás el rol online. 
Eso sí, tiene cuota mensual. Y 


Qu deme E) Pág. 79 9) 











| ¿Funciona en mi PC? e. En el CD 
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ALIDAD | VERSIÓN.COMENTADA 
ESTORSULTADOS DEL TEST MUTIMTEDTAS 


| World of Warcraft 
Wrath of the Lich King 


REQUIERE «WORLD OF WARCRAFT» Y «THE BURNING CRUSADE» PARA JUGAR 
| DisTriBUIDOR: Vivendi Games 
FF | TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX DE INF.: 91 735 27 30 





ra PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Blizzard y MET 
PRO , ACTUALIZACIÓN DE JUEGO AUTOMÁTICA, .... ap 07] 1) 
Se EDAD RECOMENDADA: Mayores det 12 años 
ya LE 
e ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


"COMENTARIO DEL JUEGO a 
| e Segunda expansión de «World of Warcraft», el juego de rol online más 


vendido de la historia. Con «Wrath of the Lich King» ganamos un nuevo | 
continente, una nueva va clase y miles de aquest que completar ¡Maravilla! | 


— (Porcentaj A o Ol] 





' CALIDAD DEL JUEGO. 
OPINIÓN DEL REDACTOR 


j 
¿ 






d U 
' Nivel de detalle de los personajes | 

' Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
1 Efectos especiales 
Tecnología 
: JUMIGO 
: Música E Excelente 
| Efectos de sonido , Excelentes 
| Diálogos / Voces 
Jugabilidad 
¡ Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego. 


Muy cuidados 
Muy cuidados 











1 Vida deljuego. RA My Larga. 
Argumento 12% | Apasionante 
' Realismo > 2% | Excepcional 

i Intensidad E 9 | Enorme 


' Variedad de situaciones | | Infinita 
' Comportamiento de los adversarios 
' Inteligencia Artificial) 
| Textos - Subtítulos 
- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
' Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% 
1 ¿Indica espacio necesario en disco? 1% 
1 MEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
1 ¿Indica espacio libre existente 1% 
en disco? (comprobado) Bebo | 
' Idioma delas instrucciones de instalación 1% 
(comprobado) 


Muy alta 
Con entores apreciables: 


1902 888 498 





Arranque automático. 
51(15,846,2 Megabytes) 








| 
j 
Sí 


Castellano 
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| A Los escenarios son espectaculares y están 
* muy trabajados... ¡pero qué bonitos!! 





PY La plaga está presente y, por suerte, Poda 
) mos explotarlos a todos en una misión. 


e) Las misiones son muy "variadas y las ay re- 
)) partidas... ¡¡hasta por debajo del agua!! 











MANUAL DE INSTRUCCIONES — A 8,00 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 8,00 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO abonan O 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN a e 52 
| Menús de configuración en castellano 1% 
| ' Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% 
' Ajustes de música / efectos de sonido 1% 
OTROS DATOS 5% 





Idioma (comprobado 
- GESTIÓN DE CUENTAS 
Número de servidores disponibles 
: (territorio, comprobado) 
¡ Periodo de tiempo necesario 
..Pata rear una cuenta (comprobado). 
¡ Número máximo de personajes 

' por cuenta (comprobado) 

' Bonos mensuales (tipo, comprobado) 

- COMUNICACIÓN DURANTE EL JUEGO 





' Posibilidad de comunicación directa (función de chat] 
: Posición de la ventana de chat ajustable (comprobado) 


' Soporte para headsets 

' (auriculares y micrófono omprobado 
- TEST.DE FUNCIONAMIENTO DE LA CONEXIÓN 
¡Conexión telefónica 
¡ (módem 56N, franja horaria de prueba) 
' Conexión de banda ancha 
| (ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 
| Conexión de banda ancha 
(ADSL 2 MB, horario de prueba) 
¡Conexión de alta velocidad 
-(ISDN, horario de prueba) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 





Precio (recomendado por el distribuidor 
sin incluir costes de conexión) 





| Tarifa de registro (Al crear la cuenta en el servidor) 
: Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) 
¿Cálculo de la nota precio/calidad..... 





' Variedad de elementos del juego (comprobado) 









2% | 1 nueva clase, 1 nueva profesión y ** 
3% | Castellano 





0 
01255 (Inglaterra, Alemania, Francia, 
AS , 10,00 
| Italia, Rusia y España) OU 
10,00 
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2% | 
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1 Los diseños, la historia, y las nuevas 
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34,95€ 


0€ 
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*(www.wow-europe.com/es/info/features/wrath.xml) 
** todo un nuevo continente 
*** misiones son espectaculares 











n el futuro la humanidad 

ha conseguido llegar al 

espacio y aprovechar los 
recursos naturales que nos ro- 
dean. Grandes corporaciones en- 
vían gigantescas colonias a dife- 
rentes puntos del Universo, para 
acumular recursos de todo tipo 
con los que la humanidad pue- 
da saciar su voraz apetito por la 
evolución tecnológica. Este es el 
caso de la estación espacial USG 
Ishimura, una gigantesca nave en 
la que trabajan más de mil perso- 
nas entre ingenieros, soldados, 
médicos y mineros. Situada en 
uno de los rincones de la galaxia 
más ricos en minerales, esta nave 
colonial ha dejado de transmitir; 
sencillamente parece haber des- 
aparecido del mapa. Toda comu- 
nicación es infructuosa, por eso 
Isaac y otros miembros de un 
equipo formado por soldados y 
científicos serán enviados en una 
expedición de rescate que tiene 
muy, pero que muy mala pinta... 





Abrir una puerta será enfrentarse al horror. Disparar a sus A Hallaremos aloe: supervivientes que nos E Podemos pisar a los enBmigos para sl 
extremidades es la mejor manera de darles paz. Y darán pistas y ayudas. Y luego morirán... 





CÓMO SE JUEGA 


«Dead Space» es un título de ac- 
ción con un desarrollo salpicado 
de puzzles, secretos, un excep- 
cional argumento que poco a po- 
co iremos descubriendo y unos 
cuantos poderes extraordinarios 
que nos ayudarán a sobrevivir en 
el interior de la USG Ishimura. 
Arrancamos la aventura con 
una simple pistolita aunque la 
potencia de las nuevas armas 
crece a medida que los mons- 
truos son más sádicos y feos, 
por lo que hacerles frente 
no será un problema. Lo 
es el hecho de que nos 
atacan de uno en uno 
y cuando se juntan 
tres o cuatro la cosa 
se pone muy, muy fea. 
Afortunadamente, si 
salimos muy tocados de 
la refriega podemos bus- 
car Ítems para recuperar 
salud. En «Dead 





















Space» contamos con un comple- 
to inventario en el que podemos 
guardar de todo: botiquines, 
munición y útiles para nues- 
1 tro espectacular traje. 

Uno de los grandes atrac- 
tivos de este título es que 
podemos mejorar nuestro 
equipamiento mediante ter- 
minales que acceden al alma- 
cén de la estación espacial. 
1 3 Cuando liquidamos ene- 
¿¿, "Y migos y miramos entre 
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ASI SE JUEGA PASO A PASO ): SALVA A LA USG ISHIMURA 


SPACE 


ACCIONo En una gigantesca nave a la deriva en el espacio viviremos 
la peor pesadilla imaginable. ¿Nos matarán los mutantes o el terror? 
¡¡Descubre una nueva forma de vivir el miedo!! 


Si tienes el corazón como una roca y las películas de terror te encán- 
tan, Dead Space te convertirá en el protagonista de una pesadilla. 




























sus restos, encontraremos cré- 
ditos con los que poder com- 
prar nuevas armas, aunque 
en otras ocasiones tam- 
bién hallaremos mejoras 
con las que hacer que 
nuestro traje resista 
más, disponga de 
una bombona de 
oxígeno más grande 
o con habilidades tan 
interesantes como la 
telequinesia o la » 


ral ETE ai Ei 


E En 


al rá) La e Dl UE di E GE AS) 


) Liquidar a un enemigo no es fácil; hay que 2 El mapa esuna ranita muy útil ya que 
tendremos una vista de lo que nos rodea. 


£ observarle para así calibrar sus habilidades. 








que nos agarren y nos quiten vida. 
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15 que podemos guardar en )praremos armas y otros utensilios orar el traje sencial para sobrevivir en la USG 
el inventario en caso de necesidad: munición, dinero, pora una nidad: concreta de dinero. Podemos añadir Ishimura. Los nodos de energía aumentarán nuestra 
armas y mejoras para nuestro espectacular traje nuevas encontrando los esquemas escondidos. resistencia, defensa o poder de fuego de las armas. 
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La historia tiene un peso muy importante en este juego y, aunque la mayoría del tiempo estaremos 





solos, compartiremos diálogos con los otros miembros de la expedición. ¡¡Y todo ello en castellano!! 


==» capacidad de ralentizar cual- 
quer objeto o monstruo, 

Pero al margen de todas estas 
sofisticaciones, lo que verdade- 
ramente importa en «Dead Spa- 
ce» es cumplir los objetivos que 
nuestros compañeros nos mar- 
can y atinar al enemigo de turno. 
Lo esencial para triunfar es que 
al apretar el gatillo acertemos y 
el enemigo que tenemos delan- 
te pase a mejor vida. Por eso es 
necesario que nos conozcamos al 
dedillo los*pros” y los“contras” de 
cada arma, la rapidez con la que 
disparan y se recargan, el número 
de proyectiles por cargador y su 
poder destructivo. Para más INRI, 
cada enemigo tiene sus puntos 
fuertes y débiles, pero lo que os 
podemos asegurar es que la me- 
jor manera de acabar con ellos es 
desmembrándolos. 


VALORACIÓN 


«Dead Space» es una obra maes- 
tra. Alucinante en todos los senti- 
dos, que nos ha atrapado desde 
que pusimos pie en la estación 
espacial USG Ishimura. 

La música, los gráficos, la am- 
bientación, todo nos traslada a 
un mundo increíble y siniestro, 
donde la lucha por la superviven- 
cia es el pan nuestro de cada día. 
Nada hay planteado al azar, la 
libertad de elección es total, los 
combates están pensados para 
infundirnos inseguridad y cada 
nuevo suceso sorprende y ate- 
rra... ¡pero aterra de verdad! 

Además están los puzzles, 
ideales para descansar de tanta 
acción que, sin duda, posee una 
intensidad colosal. Pero lo que 
más impacta es la brillante histo- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar con el arma 


Teclado: 


[s]íD]: Movimientos 








ria y su capacidad para hacernos 
partícipes de ese caótico mundo. 
Miles de preguntas se agolpan 
en la mente mientras recorremos 
acongojados los dominios de esta 
estación espacial desamparada. 
¡Absolutamente genial! ZA 
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«Dead Space» es un título que nos aterrará cuando menos lo esperemos. Cruza una puerta, entra en un 
pasillo oscuro y, de repente, terminarás en las fauces de un monstruo que quiere engullirnos. 
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pa Space 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 402 61 18 
A” PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: EA Games 

OTRAS VERSIONES: PS3, Xbox360 








EDAD RECOMENDADA: es de 18 años | 
Todos los niveles de experiencia 


ADECUADO PARA: 


A e E e RIA tar A ia a eater, 
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("COMENTARIO DEL JUEGO 


Se, Cautivadora simbiosis de terror y acción que nos mantendrá en vilo desde el 
Bs primer segundo hasta la resolución final. La ambientación es fabulosa y los 
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LS > secretos a descubrir te dejan sin aliento. ¡Una obra maestra! 
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Nota 
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| CALIDAD DEL JUEGO | ) 
COPINION DEL REDACTOR ) 58% D, 5 


A A 
Nivel de detalle delos personajes [30 | Muy aidados 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% Muy cuidados 
Animación / Movimientos d de los personajes ' Perfectos 


Tecnología 
| Sonido Y ¡ 
Efectos desonido. 3 | Muy buenos 
Diálogos /Voces Doblaje profesional 
Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico | 
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- Argumento 







Intensidad 





Comportamiento de los adversarios 
ll nteligencia Artificial) 
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'Textos- Subtítulos Al 
Control adecuado por tipo dej uego / Respuesta 
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uda en internet 

















mn cltad dela primer instalación (comprobado). 2% | Arranque automático 
51(12.943,2 Megabytes) 


¡Indica espacio necesario en CE Eo An 


en disco? (comprobado) 05) E a 


dia a ra ni bl a tl and vob ori fal ero o pst A AI ANNA O 


Desinstalación 


o 

E ¿Indica rado libre existente 
de o 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) [1% 


0 Ms 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) lara 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo AEDERGA) 


- PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas. 
- PRUEBADE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO Más información en el CD. 
' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano | 


Ajustes de música / efectos de sonido 1% [SÍ O0, 
justes de dif cultad 
TROS DATOS 


ariedad de elementos del juego 
(comprobado) 


E de a a o q 
: itivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) a 


_ Número máximo de jugadores len el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


. 
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-| Una gigantesca nave a explorar y 7 > pa 
| armas disponibles Ea 
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: dao 10000. 
1/0 (Red Local/Internet) | 








Suficiente 
49,95 18,54 = 5,85 = Suficiente ] 
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Precio (recomendado por el distribuidor) 


a Cálculo de la nota a precio/calidad a 
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¡Ya está casi a punto! 
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y sus expansiones 
ES de] CD-ROM 
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Nuestra Comunidad: Casas » Personajes » Ropa « Mascotas » Desafios 
A NARA IAS 
Los mejores extras: « Videos Los Sims 3 » Vídeos musicales 
« Antifaz y Ropa interior BricoSims « Tema musical Los Sims" 3 « Fansite Kit 
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a leyenda cuenta que el 
martillo del dios escandi- 
navo Thor era un arma tan 
poderosa que aquél que la porta- 
se podría partir una montaña en 
dos y enfrentarse a los mismísi- 
mos dioses. Sin embargo, nuestra 
heroína favorita, en uno de sus 
¡viajes por el Mar Mediterráneo, 
'ha descubierto lo que podría ser 
la entrada al inframundo escan- 
dinavo y el lugar donde reposa 
Mjolnir, el mítico martillo del 
dios del trueno. ¿Acompañas 
a Lara en esta aventura con 
tintes épicos para descubrir, 
no sólo estas reliquia, sino mu- 
chas otras sorpresas más? 





e 
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COMO SE JUEGA 


Crystal Dynamics, los pro- 
gramadores de este juego, 





| Ni 


f) Pasar el breve tutorial se nos antoja básico, por expertos que 
) seamos, para dominar las decenas de habilidades de Lara. 








lo han dado todo por actualizar 
las viejas ideas que daban vida 
a «Tomb Raider». Y desde luego 
lo han conseguido, sobre todo 
porque han sabido rejuvenecer a 
una Lara que sorprende en cada 
uno de sus movimientos. 

Y es que a Lara no sólo le han 
hecho inolvidable sus curvas, 
también son legendarias sus in- 
creíbles habilidades atléticas. Su 
escultural cuerpo está entrenado 
para enfrentarse a casi cualquier 
obstáculo y domina una am- 
plia gama de movimientos que 
aprenderemos de forma progre- 
siva durante el primer nivel del 
juego, y que se ejecutan con ape- 
nas dos teclas de acción. Sí, en 
apenas unos minutos seremos 
capaces de correr, saltar, escalar 
por paredes, desplazarnos por 
pequeños salientes, elevarnos 


3 
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ASI SE JUEGA: EN BUSCA DE LAS RELIQUIAS PERDIDAS 





» La acción no es la nota dominante, aunque hay 
» (que estar alerta ante cualquier ataque. 
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TOMB RAIDER 


DERWORLD 


ACCIÓN + Una reliquia y una antigua leyenda. 
Historias de dioses y martillos mágicos. Lara ha 
descubierto un arma que cambiará el mundo. 





Lara Croft nos ha dejado boquiabiertos en su nueva aventura: la 





búsqueda del martillo de Thor traerá un argumento, diversión y 
gráficos... ¡¡completamente espectaculares!! 


por palos y postes, desplazar ob- 
jetos e, incluso, utilizar nuestro 
látigo como liana para alcanzar 
lugares a priori inaccesibles. Y to- 
do ello, sin olvidar la habilidad in- 
nata de Lara para nadar y bucear 
grandes distancias. Pero, ¿qué 
utilidad tienen tantas faculta- 
des? Muchas, y tiempo y ocasión 
tendremos de sobra para usarlas 
todas durante la partida. 


NVENTARIO 


) Hay que ser precisos 
) trario acabaremos aplastados, quemados... 


A lo largo de toda la aventura 
visitaremos lugares de gran ri- 
queza histórica donde estas ha- 
bilidades serán puestas a prueba. 
El desarrollo de cada fase es rela- 
tivamente sencillo, con un punto 
de salida que suele estar tras una 
puerta o en un lugar de acceso 
imposible, al menos en aparien- 
cia. Gozaremos de plena libertad 
para movernos por el escena- 








para sobrevivir. De lo con- 


E Existen movimientos avanzados, pero no se 
O aprenden hasta que tenemos más experiencia. 


ALIAS 
EQUIPO 
ARMAS, > 


UI! 
1] 


ETE A] 
OE ASS 





a] 
A A 


7 El inventario es muy completo: las armas, ob- 
jetivos y pistas aparecen al pulsar TAB. 


| | Y hd [ e 0 ció, MS Ah NO 87 li E 
Las reliquias son transcendentes pues desblo- bjetos, ya sea con las 
quean secretos en el menú del juego. manos o con el látigo que lleva en el equipo. 
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Atascarse es muy normal pero siempre hay una Lara se agarrará a casi cualquier sitio para sal- El Kraken es un enemigo mortal que nos eliminará con só- 
palanca que abre la puerta correcta. ¡¡Explora!! var la vida. Pero mejor no tentar a la suerte. lo tocarnos. Sólo acabaremos con él al resolver un puzzle. 














Completar la historia nos llevará unas 10 horas de juego. No es Mido, pero os ramos que disfru- 





taremos cada minuto de los divertidos retos que ofrece. ¡¡Viva Lara Croft!! 


»rio y podremos realizar mon- 
tones de acciones con el objetivo 
de resolver los puzzles, como 
arrastrar bloques de piedra, reco- 
ger objetos, activar palancas, etc. 
Todo ello, sin olvidarnos de man- 
tener a raya a los enemigos, que 
de vez en cuando aparecen. Por 
fortuna, no son muy abundantes 
y Lara cuenta con recursos sobra- 
dos para deshacerse de ellos. 

El secreto para avanzar por los 
tortuosos recorridos es descubrir, 
casi siempre, un pequeño salien- 
te al que encaramarnos para sal- 
var un abismo, hallar un objeto 
que active una pasarela en otra 
parte del mapa, o resolver un 
acertijo relativamente difícil, 

Puede parecer complicado, 


pero el juego está tan bien dise- | 


ñado que rápidamente sabremos 
qué hacer en cada nivel; lo que 


no quiere decir que superarlo va- 
ya a resultar una tarea sencilla. 
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La serie «Tomb Raider» vuelve a 
sus orígenes. Se recupera así un 
sistema de juego que en las últi- 
mas entregas había derivado en 
exceso hacia la acción pura y du- 
ra, dejando de lado el principal 
atractivo de los juegos protago- 
nizados por Lara: los puzzles de 
difícil solución, que en ocasiones 
nos obligaban a pasar horas y 
horas estrujándonos los sesos. 
«Tomb Raider Underword» es 
un gran juego, algo corto eso sí 
(unas 10 horas), pero que ha sido 
concebido para ser un éxito total. 
Y a buen seguro que lo será por 
diversión, espectáculo y, sobre 
todo, curvas de dificultad. E 








Palanca | 
analógica 'Cruceta Botón B' 


Botón A: Saltar 
Botón B: Disparar 
Botón X: Garfio 
Botón Y: Agarre 
Botón L: Inventario 
Botón R: Menú 
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Lara Croft presenta un aspecto estupendo gracias a las nuevas tarjetas gráficas. Sin embargo, mientras 
cumplamos los requisitos mínimos, el juego nos funcionará la mar de bien. ¡¡Vaya curvas! 








PRECIO Scala FS 
CALIDAD EA VERSIÓN COMENTADA - 


a) 
> Tomb Raider Underworld 


DISTRIBUIDOR: Proein 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 

| FAX DE INFORMACIÓN: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Eidos 

DESARROLLADOR: Crystal Dynamics ] TIM 
| OTRAS VERSIONES: Todos los sistemas L ML: CD > 


ES: me 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


¡| 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


“COMENTARIO DEL JUEGO 


Lara Croft renace de sus cenizas con una sensacional aventura de acción que 
o nos apasionará gracias a su gloriosos tintes épicos y a un cargamento de a 
diversión eo lanO Amén de una historia iS e CANA 


o a Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 

- (OPINIÓN DEL LE REDACIOn) 
A 
¡Nivel de detalle de los Deo jes ! 

l ' Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
| Animación / Movimientos de los personajes 
1 Efectos especiales 
| Tecnologí 

soni 0 

1 Música | 
| Efectos desonido. 
























inedllstas ale aa 
Bien caracterizados 





ea AA IA MA AS e dio bea 
¡Periodo de aprendizaje básico 









































| para comprender el juego : ) MUiconO” 
Vida del juego - eE Muy Larga 
| Argumento sugerente 000 
| Realismo 


| Intensidad. e Ea 
1 Variedad de situaciones 


-Compertamiento de los adversarios. 
1 (nteligencia Artifi cial) 


1 Textos - Subtítulos 

1 Control adecuado portipo de juego / Respuesta 
- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
' Teléfono de asistencia técnica 
¡Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
| | Dificultad de la primera instalación (comprobado) 2% 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Me utilizado en Megabytes, medido) 





Perfectos 





| ¿Indica on libre existente 
en disco? comprobado) 


nn 
1 (Datos restantes no desinstalados, medido) 


1 Idioma de las instrucciones de instalación 
¡ (comprobado) 


y » 0 p! 
y 
MANUAL DEINSTRUCCIONES Jun (MCDERGH 8,01 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 10 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO de información endl(D. 13/07. 









- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

| Menús de configuración en castellano 
| 1 Ajuste de resolución: profundidad de color [> 
| Ajustes de música / efectos de sonido. 


Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


| Variedad de elementos del juego 

¡ Acomprobado) 

| Opciones d de guardar partida (comprobado) 
' Dispositivos de control compatibles 
1 Idioma 1 (comprobado) 


himen máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 


| NOTA MEDIA 
:_ Corrección positiva 
¡Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 











-| En cualquier momento. 
| Tedado-Ratón, Pad de control. 









PRECIO/CALIDAD 


Predio (recomendado por el distribuidor) 
( Glculo de la nota precio/calidad 






295€ 
[2 25 18 4= 3, 6 = = Bien 
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Consigue ahora tus números atrasados en 
www.axelspringer.es/atrasados 


GRATIS 


¿A vIX 3 
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¿ Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel 











(Reportaje Especial) e a 
Call of Duty 4 Modern iDenene a horasdolos Juego Completo); ¡¡ 
Warfare e Need for ataques bárbaros con DeoctWare Thor el misterio escondido 
Speed Pro Street (Test)... este juego de estrategia! Witcher (Test)... dentro de esta aventural!! 


TT 


-Slo dispones números no agoatos ee el número 80 
-No se acearán pedos fuera de España a 

































emuestra que eres el 

mejor conductor de 

quads del mundo y 
vence en todas las competiciones 
sobre tierra, asfalto, barro o nieve. 
¡¡Pero cuidado!!, los adversarios no 
tendrán el más mínimo reparo en 
echarnos a patadas de la carretera 
con las peores artimañas. 


PE CÓMO SE JUEGA 


e La estructura bá- 
. 

y O . sica de «Pure» es 

. o, exactamente 

» la misma 

que en casi 

todos los jue- 


es DAA 







A A 





PURE 


VELOCIDADo Móntate en tu quad y prepárate para 
saltar como un loco por colinas, caminos, arroyos 
y precipicios. ¡¡Vamos!! ¡¡A quemar gasolina!! 


Divertidísimas carreras donde para conseguir la victoria de- 
bemos realizar las piruetas aéreas más ariesgadas 


gos de velocidad del mundo: dar 
vueltas a un circuito y alcanzar la 
línea de meta antes que los riva- 
les, Eso sí, lograrlo no será nada 
sencillo ya que a nuestra pericia 
como pilotos, tendremos que 
sumarle nuestro talento a la hora 
de saltar, hacer cabriolas, pirue- 
tas o complicados movimientos. 
Y es que sin saltar no habrá 
victoria posible. ¿La explicación? 
pues que según hacemos vir- 
guerías aéreas se va llenando la 
barra de turbo, que nos permite 
alcanzar velocidad de infarto y 
adelantar a nuestro rivales sin 
despeinarnos. Y es que sin esta 
ayuda, los demás competidores 
tendrán una gran ventaja y no 
seremos capaces de alcanzarlos. 
Además, para realizar las acro- 
bacias aéreas tan sólo hay que 
saltar tomando la mayor altu- 
ra posible y pulsar el botón 
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Velocidad y saltos increíbles es lo que nos ofrece 
este divertido juego de carreras de quads. ¡Total! 


asignado a cada acrobacia. Exis- 
ten cuatro niveles de dificultad 
progresivos que nos permiten ir 
ganando en cada ocasión mayor 
cantidad de turbo, lo que signi- 
fica que cuanta más velocidad, 
saltos más gigantescos y, por 
tanto, mayores posibilidades de 
completar acrobacias en pleno 
vuelo. Pero cuidado, por que no 
todo van a ser facilidades. 

Así, para tomar altura durante 
los saltos se ha puesto a nuestra 
disposición un botón llamado 
"precarga", que debemos pul- 
sar justo antes de saltar, y sol- 
tarlo en el momento en el que 
nuestro quad deja la rampa. Si 
lo hacemos correctamente, sal- 
taremos mucho más. 

Pero al margen de los saltos, 
también encontraremos curvas 
imposibles y llenas de barro 
donde nuestra habilidad para 
manejar el manillar debe ser 


muy alta. En total hay 35 circuitos 
ubicados en pintorescos paisajes. 
¡¡Ah!!, y recordad que en «Pure» 
podremos fabricar nuestro pro- 
pio vehículo desde cero. 


VALORACIÓN 


«Pure» es un espectacular título 
que pone a prueba nuestros refle- 
jos y capacidad para hacer cabrio- 
las aéreas a base de saltos imposi- 
bles y rivales con mala baba. 
Todo esto, enmarcado en unos 
escenarios llenos de colorido que 
nos pasearán por 35 localizacio- 
nes mundiales y donde nuestro 
quad se manchará de barro, nieve, 
agua o cualquier cosa que haya 
sobre la pista. Y es que uno de los 
puntos fuertes de este «Pure» es 
su espectacular aspecto gráfico, 
ya que comenzaremos las carre- 
ras impolutos y las terminaremos 
como si hubiéramos estado en el 
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Contamos con un montón de escenarios llenos de 
colorido y, sobre todo, circuitos increíbles, 


CONTROLES 
BÁSICOS 


l-Botón 


R-Botón 





2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 
Botón 1: Acelerar 


Botón 2: Frenar 
Botón 3: Salto 


epicentro de un huracán. Un títu- 
lo espectacular, vibrante, rápido y 
de enorme belleza que pondrá a 
prueba nuestros reflejos y habili- 
dad para volar. ¿Preparado? Y 


(EN Direcciones de Internet 4) Pág.79 
VÁ ¿Funciona en miPC? Y Enel CD 


ASÍ SE JUEGA: VENCE POR TIERRA, MAR Y AIRE 





Con cada acrobacia conseguimos turbo que 
nos ayudará a terminar en primer lugar. 





Las salidas son complicadas, ya que competi- 
mos con otros 17 pilotos dispuestos a todo. 


Desde el garaje configuramos el quad selec- 
cionando entre un montón de piezas. 





Existen tres niveles de acrobacia y cargando 
el turbo accedemos a las más complicadas. 
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- RESULTADOS DEL TEST 
PURE 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 902 10 18 67 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 42 35 
PRODUCTOR: Disney Interactive Studios 


DESARROLLADOR: Blackrock Studio STO ARS 
OTRAS E Xbox an da El) dr! ) 
A IE LA 





ME dE 3 años | 1 
Todos los niveles da experiencia y 








- ADECUADO PARA: 


COMENTARIO | DEL JUEGO | 
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CALIDA DEL JUEGO 
| CENA Ñ pene ACTO 





Nivel de detalle de los escenarios / entormos 
' Animación 1/ Movimientos delos personajes - 


¡ Efectos especiales 
dea 






| Efectos de sonido e 


Diálogos A 
Periodo de aprendizaje básico 
E: comprender el j JUegO.: ¡AA 
Vida cele 
AU 
Variedad de situaciones. 
nc de los adversarios 
| (Inteligencia Artificial) 
hn Textos - Subtítulos. 
Control adecuado por tipo de juego Resp Due lesta. 




















Toon de asistencia o 

h en interne 

NSTALACIÓN 

' Dificultad de la primera instalación (comprobado). | 
¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio! utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica tan libre existente 


endi disco? comprobado) IA 






Desinstalación 
¡ (Datos restantes no desinstalados, medido) 


' Idioma de las instrucciones de instalación a 
nó 1% E Castellano 


FAL DE UN HUBO Fins sz 00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8% | Más informaciónenCD_ | 2,67 | 
nc 


Menús de configuración en castellano 
| _ Ajustes de resolución- -profundidad: de color | 

Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) a 
Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles. 

Idioma (comprobado)... 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA ( 
Corrección positiva 
- Corrección negativa 





























ES y 6 localizaciones 
erentes 


n momentos ( concretos ER 





j 
¿ 
| 
| 
| 
dí 
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E 49.95€ A 
4995/7,28= =686= Insuficiente ] 


' Precio (recomendado por el distribuidor). de 
¿ Glculo de la nota precio/calidad 
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El concurso de mates es espectacular y dispondremos de un 
amplio repertorio que puntuará según la dificultad. 


El salto inical decide la primera posesión y 
quién sacará después de cada cuarto. 


JA ZK9 


DEPORTIVO o La generación de oro del baloncesto 
español se reúne en este título para ofrecernos 
espectáculo y diversión... ¡ipara jugones!! 


a pretemporada acaba de 

comenzar y los mejores 

baloncestistas españoles 
y del mundo ya están listos para 
asaltar la corona de campeón de 
la NBA. A pesar de ser la prime- 
ra vez que esta saga asoma la 
cabeza en formato PC, es la dé- 
cima versión que aparece en las 
tiendas. Debemos remontarnos 
hasta el año 1999 para asistir a su 
nacimiento, siendo la última con- 
sola que sacara Sega, Dreamcast, 
la elegida para acunar este título 
que, en poco tiempo, se convirtió 
en un referente total. 

Encima, el juego viene con las 
plantillas de todas las franqui- 
cias actualizadas, donde destaca 
el flamante nuevo fichaje de los 
Portland, Rudy Fernández, que 
promete arrasar como "rookie" 
en su estreno en la NBA. El obje- 
tivo, ya sabes, hacer una buena 
campaña en la liga regular para 
colarnos en los temibles "pla- 
yoffs”, ganar nuestra conferencia, 
alcanzar la final y... enfundarnos 
el anillo. ¿Te atreves a tanto? 
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scompetir "one vs one" en un parti- 
do donde nos medimos a otra estrella NBA. 


Gasol es uno d 


«NBA 2K9» vuelve a la carga con 
el baloncesto más espectacular, 
divertido y sencillo, Efectivamen- 
te, no nos costará mucho hacer- 
nos con los controles y dominar 
a la perfección todos los movi- 
mientos que son capaces de rea- 
lizar los jugadores, siempre que 
contemos con un pad de control, 
pues manejaremos un mínimo de 
siete botones, El teclado puede 
servir sin problemas, pero los de- 
dos pueden acabar por perderse 
y siempre es más cómodo guiar a 
nuestros ídolos con la cruceta de 
un buen pad de control. 

Los modos de juegos incluidos 
son muy variados; desde disputar 
partidillos amistosos hasta vivir 
el baloncesto desde donde se 
gesta, la calle. Además, también 
disfrutaremos de los concursos 
de triples y mates. Aunque la ver- 
dadera salsa estará en disputar la 
liga regular y los "playoffs". 

Para afrontar con garantías la 
dura temporada habrá que elegir 


7 


los cracks indiscutibles y de 
su estado de forma dependen los Lakers. 


Fintar y driblar es sencillo, contamos con un 
botón que nos permite hacerlo fácilmente. 





ca 





«NBA 2K9» ha superado todo y ha alcanzado nue- 
vas cotas de excelencia en realismo y diversión... 


Coger la posición bajo el aro es fundamental para 
conseguir rebotes. ¡¡Atentos los pivots!! 
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La mecánica del tiro libre es sencilla, tan sólo debe- 
mos efectuar el tiro como si fuera otro más. 





Pit 


a guinda son las competiciones callejeras, que 
incluye los concursos de triples y mates. 


un equipo competitivo y conocer  namos porcentaje de acierto y si  vimientos de nuestros hombres 
a fondo las capacidades de nues-  fallamos, caeremos en una de- para fabricarnos cada canasta o 
tra plantilla. Cada jugador está presión de la que será muy difícil plantear una defensa efectiva. 


especializado en una faceta del que podamos recuperarnos, 


juego y nuestras posibilidades de 
éxito pasan por saber explotarlas 
de forma adecuada. 


VALORACIÓN 


En cuanto a los modos de jue- 
go que refuerzan la temporada 
regular cabe destacar dos: por 
un lado, la posibilidad de con- 


De esta manera, si queremos Hablar de «NBA 2K9» es hacerlo  feccionar súper plantillas con los 
tener efectividad en los tiros, el de baloncesto como puro es- más grandes de cada época y, por 
lanzador será el único encargado  pectáculo, pero ofreciendo una otro, la posibilidad de jugar par- 
de jugarse los triples, el pivot se visión más realista del juego que  tidos callejeros en concursos de 
fajará bajo el aro con los adversa- cualquier otro título. Lo que no mates y triples incluidos. 


rios, etc. De otro modo, nuestro significa que sea complicado. 
La inmediatez y sencillez de diversión unidos por un acaba- 


acierto será escaso y nos pasarán 


«NBA 2K9» es espectáculo y 


por encima, no dejándonos pillar control es evidente, pero exi- do técnico que nos permitirá ver 
ni un solo rebote por mucho que  giéndonos un cierto dominio de hasta el sudor de los jugadores 
saltemos en la zona. Caso aparte los conceptos de juego y los mo- cayendo por sus caras. ¡¡Unete al 


son los jugadores franquicia, mar- 
cados con una estrella que les se- 
ñala como "cracks" superclase. 
Una buena ayuda que nos ha 
preparado 2K Sports es una barra 
que aparece en pantalla y que se 
va llenando de colores según nos 
acercamos al aro. Si cambia de 
color, nos indica que la canasta 
está casi asegurada y si no, que 
aún debemos buscar un buen 
sitio para jugarnos el lanza- 
miento a canasta pa- 
ra marcar. 
Todas estas 
decisiones son 
cruciales ya 
que los juga- 
dores van co- 
giendo moral 
a medida que 
aciertan en 
sus acciones. 
Si encestamos 
mucho, ga- 

































espectáculo y gana el anillo con 
Gasol, Calderón o Rudy...!! 4 
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ES ¿Funciona en miPC? ) EnelCD 


CONTROLES 
BÁSICOS 


l-Botón R:Botón 





analógica 'Cruceta Botón B 


0 Botón A: Pase / Robo 
1-1] Botón B: Tiro / Tapón 
Botón C: Entrar a canasta 

| Botón Y: Bloquear 

e * Botón L: Correr 

Botón R: Cambiar jugador 









CO VERSIÓN COMENTADA 
RESULTADOS DELTES EAS 


NBA 2K9 


| DISTRIBUIDOR: Take 2 
li] TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 20 
| FAX DE INFORMACIÓN: 91 636 39 21 





PRODUCTOR: 2K Sports 
| DESARROLLADOR: 2K Sports AAA TAR? 
a A | OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3, PS2 eL Pe] » 
EDAD RECOMENDADA; Mayores de 3 años 
: ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


| 2K Sports ha puesto todo su empeño en ofrecernos el baloncesto más | 


AO An A | 
Cy ) teal que podamos imaginar para PC. Y lo han conseguido, ya que «NBA 
MES . UOFE ¡ “ tl 

664 2K0» es todo un espectáculo divertido y muy manejable. ¡¡A por ellos!! | 





AA A A A A e rn 


CALIDAD DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 


Gráficos NAS 
' Nivel de detalle delos personajes | 3% | Muycuidados 1000) 
' Nivel de detalle delos escenarios / entornos — | 39% | Muy cuidados | 1000 
"Animación / Movimientos delos personajes — | 2% | Gasiperfectos | 80 
: Hfectos especiales 2% Incefbles 1000. 
' Tecnología 3% |3D 10,00. 
- Sonido EA AO 
Más. o o A Muy buena A 
1 Efectos de sonido. O 


[Porcentaje Nota] 












| 
8,85. 
9,69. 






















| Diálogos /Voces % | Sin traducir 100. 
Jugabilidad OE E AA IO 
| a eg Medio (tiene tutorial) 500 





y Infinito 1000. 
A 
Enorme: 10,00. 





¡Vida del juego 
Argumento. — 
¿Intensidad 













































. Variedad de situaciones E Ea ION 
' Comportamiento de los adversarios 
(inteligencia Artificial) ] aa | 10,00. 
- Textos Subtítulos 2% Bienadaptados [800 
1 Control adecuado por tipo de juego / Respuesta Pad de control/Óptima 10,00. 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 00. 
| Ayuda en internet 1% | No tiene (www.taketwo.es) 0,00 
_ INSTALACIÓN 7.87 
¡Dificultad de la primera instalación (comprobado). | Arranque automático |-10,00: 
' ¿Indica espacio necesario en disco? : 
A A 
' ¿Indica espacio libre existente | 1 
nda (comprobado) a” da | 
' Desinstalación PO 
' (Datos restantes no desinstalados, medido) 8 Megabytes 4,34 | 
¡Idioma de las instrucciones de instalación 


1% | Castellano 10,00 | 


Adecuado (A, CDFGHN 70 
24 taj 





(comprobado) 


— MANUAL DETNSTRUCCIONES 
- PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 










10,8% | Funciona con las 24 tarjetas 10,00. 





10,8% 
10,8% 
0 


- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO | 10,8% | Más información en CD 333 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 8,75 
| Menús de configuración en castellano Sí 10,00 


| Ajustes de resolución-profundidad de color 1% | SÍ 






1 Ajustes de música / efectos desonido | 19% [SÍ 10.00. 
| Ajustes de dificultad 10,00. 
OTROS DATOS 184 


' Variedad de elementos del juego 
' (comprobado) 

: Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | Enmomentos concretos | 700. 
| Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado, Pad de control | 6,00 
1 Idioma (comprobado) 2 | Castellano 


Todas las franquicias NBA 7,00 


' Número máximo de jugadores (en el mismo | ay | 1/2 (RedLocal/Inteme) 
| ordenador/en red, datos del fabricante) Joa: 
NOTA MEDIA TA 
1 Corrección positiva 
'_ Corrección negativa | 








| Precio (recomendado porel distribuidor) | 2995€ 
' Cálculo de la nota precio/calidad 29,95/8,10=3,70=Bien 












































ing's Bounty The Legend» 
nos introduce en la piel 
de un héroe con el que 
debemos defender nuestro reino 
ante las fuerzas del mal. Explora- 
ción, tesoros y muchas batallas 
nos esperan en un título donde 
vencer al mal es el objetivo. 





CÓMO SE JUEGA 


Este juego nos pone al frente 
de un ejército compuesto 
de valerosos héroes. A 
la hora de realizar 
las muchas 
acciones que 
nos permite 
el juego, se ha 
optado por un 
sistema que 
mezcla tur- 
nos con ac- 
ciones en 


j 
e 
A TNA 







El héroe es la unidad más pod 
eso es una obligación no perderlo durante la batalla. 


BOUNTY 


THE LEGEND 


ESTRATEGIA + El mundo es un tablero de juego en 
el que los ejércitos del bien y del mal luchan por 
sobrevivir. ¿Te atreves a tomar partido? 


tiempo real. Disponemos de un 
número de movimientos ilimita- 
do para viajar de un lado al otro 
del escenario, ya sea para explo- 
rar el mapa, reclutar unidades o 
conseguir tesoros. El héroe es la 
figura clave para abrirnos paso 
en estas tierras hostiles, pero 
también en la búsqueda de alia- 
dos que se unan a nuestra causa. 

Hay tres clases disponibles que 
presentan habilidades exclusi- 
vas: el guerrero es un luchador 
cuerpo a cuerpo, experto en 
el manejo de las armas. Con el 
mago seguiremos la senda de la 
hechicería, por lo que nuestros 
ataques más potentes serán má- 
gicos. Por último, el paladín es un 
combatiente fiero que comparte 
habilidades con el guerrero y el 
mago. De todos modos, el grue- 
so de la tropa nos lo proporcio- 
nará la compra de unidades en 


Ln at oía 


nuestro ejército, por 





erosa de 


diferentes edificios repartidos 
por el mapa o en la ciudad prin- 
cipal. Y a fe que necesitaremos 
un buen contingente, porque 
cada dos por tres entraremos en 
el modo batalla para protagoni- 
zar cruentas refriegas contra las 
numerosas fuerzas del mal. 

El modo de actuación esta- 
rá precedido por una serie de 
turnos. Lo primero consistirá 
en colocar las tropas sobre el 
escenario, delimitado por una 
cuadrícula y desplegar duran- 
te nuestros turnos una táctica 
que nos permita derrotar al 
enemigo. La batalla finaliza 
cuando uno de los 
ejércitos pier- 
de todas sus 
unidades. 
En caso de 
vencer, el 
gran héroe 

ganará 








Estrategia por turnos de calidad donde reclutare- 
| mos unidades y arrasaremos ciudades enemigas. 


















Las unidades poseen habilidades que podre- 
mos escoger en la pantalla de personaje. 





La retícula de movimiento muestralos espa- 
cios disponibles para colocar a las unidades. 


experiencia para subir de nivel 
y conseguirá habilidades que 
mejoren su rendimiento en la ba- 
talla. De vuelta a la ciudad, com- 
praremos efectivos para paliar las 
bajas sufridas, siempre que nos 
quede una buena suma de oro. 


VALORACIÓN 

Excelente juego de estrategia 
por turnos al que sólo 

puede achacársele 
la ausencia de tuto- 
rial. Sin embargo, 
con paciencia y 

- voluntad 





E ¿Funciona en miPC? Y) EnelCD 


Explorar el mapa es necesario ya que esconde 
tesoros y otros interesantes artilugios. 





- Visualmente es muy variado ya que los escenarios 
y personajes cuentan con diseños trabajados. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón lauierdo: 
Acción 


Botón Derecho: 
Opciones 
Teclado: 
Enter]: Fin del turno 


nos haremos con la divertida me- 
cánica rápidamente. Las batallas 
son el punto álgido de nuestra 
estrategia y donde el juego luce 
su mejor cara, gracias sobre todo 
a las 30 habilidades y 70 hechizos 
que tendremos a nuestra dispo- 
sición. Un título tan destacable 
como divertido que merece tener 
un buen éxito. ¡¡Grandísimo!! E 
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Defender y mejorar E eat es $ esencial 
para poder defender nuestro reino. 









0 King S Bounty n The Legend 


pisTriBuIDOR: Nobilis 

TEL. INFORMACIÓN: 91 185 81 60 

| FAX DEINFORMACIÓN: 91 185 81 61 
PRODUCTOR: 1C Company 

"| DESARROLLADOR: Katauri Interactive 
OTRAS VERSIONES: No 








E E LEAR RR 


yu EDAD RECOMENDADA? Mayores de 12 años 


ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


a a o o ini arc rin dd dao Pi tar ninia 


| “COMENTARIO DEL JUEGO 


La gran cantidad de posibilidades que ofrece en la configuración de las 
unidades, así como en el desarrollo de las batallas, es, sin duda, una de las 
grandes bazas con las que cuenta para cautivarnos. ¡¡Qué bueno!! 





A RR vere 


58% 
















Nivel de detalle de los personajes. [3 


Nivel de detalle de los escenarios /entormos | 39% | Bastante cuidados | 8/00. 
Animación / Movimientos de los s personajes | 2 Casi perfectos | 8,00 


Tecnología 


| Bastante cuidados 












' Periodo de aprendizaje básico 
e ara A 


Er o A% | Bastante cuidado | 7/00. 
Pts o A A O AO 


isa de los adversarios 8 Ak 


| Inteligencia Artificial) A 
a Textos profesionales IT | 

























Tenos- Subtítulos o 











fla de primera instalación (comprobado) |2% | Arranque automático | 1 O 


S1(5.325,3 Megabytes) 








paa espacio necesario en disco? 0 | 
Ñ [Espacio utilizado en | Megabytes, medido) o 4, 


¿Indica Sl acio libre existente 
en disco? Iomprobado) 


| Desinstalación 


1 (Datos restantes no desinstalados, medido) e lets ! 





ñ Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) Castellano 


ANUAL DE INSTRUCCIONES En a a 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO o add os 
' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN a a 


: Menús de configuración en castellano 

























Ajustes de resolución-profundidad dexcolor [1% SIS 000, 
Ajustes den música / efectos desonido O 10,00: 
1 Ajustes de dificultad SÍ 





























| Variedad a co m juego la clases diferentes ytodo Un reino 
| (comprobado) dci 

10 DS guardar partida (com ! 

1D | ed E 

se Número máximo de jugadores (en el mismo 1/0 (Red Local/Internet) 

| ordenador/en red, datos del fabricante) 


“Suficiente 






a cd E A Ulla ce 
44, 95 . 8 23 =5,46 =Sufi dente 








AN 
ICT 


SIMULACIÓN e Si nunca 
supiste qué querías 
ser de mayor, pruébalo 
todo: comerciante, 
pirata, soldado... 


3 Terran Conflict» es la 

cuarta entrega de una 

saga que nació en 1999 

con «X Beyond the Frontier»; 

un juego donde el reto que 

se le planteaba al jugador'con- 

sistía en surcar el espacio a bordo 

de su nave para labrarse su futuro 

a base de comerciar, guerrear o 

explorar. Es decir, libertad total 

para buscarse la vida por los con- 
fines de cientos de galaxias. 

Tras el sonado, y sorprenden- 
te, éxito de aquella idea, surgió 
una merecida continuación, «X2 
La Amenaza», que mejoraba no- 
tablemente todos los aspectos 
gráficos y técnicos del primero. 
«X3 Terran Conflict» arranca en el 
año 2938, con el ansiado encuen- 


Véa 


> pu A A 


Se ha cambiado el intefaz, y ahora tenemos Sino sabemos inglés nos costará enterarnos 
muchos más accesos directos a mano. de cosas tan básicas como comerciar. 


E y 


Seleccionar los objetivos es muy sencillo, tan sólo hay que Atracar es fácil, se pide permiso por radio y Con el mapa de sectores podemos viajar 


pulsar tabulador para seleccionar el más cercano. vamos al símbolo verde, que es el hangar. donde queramos, seleccionando el destino. 


MC 
A E 








Dominar este juego lleva tiempo, aunque saber 
que dirigimos nuestro destino da mucha moral. 





Todo un universo a nuestro alcance para explorar, 
guerrear, comercial o conquistar. ¿Preparado? 


tro entre la Tierra y el Universo X. 
Desgraciadamente, no todos son 
partidarios de esta alianza de 
civilizaciones ya que el choque 
entre las distintas razas y culturas 
ha provocado nuevas tensiones, 
desconfianzas y conflictos. 


CÓMO SE JUEGA 


El infinito universo es el escenario 
donde se desarrolla este juego, 
por lo que os podéis hacer una 
idea de las vastas extensiones 
que podremos visitar a nuestra 
"bola" mientras buscamos una 
ocupación que nos permita ga- 
narnos la vida en la galaxia. 

Partiendo de esta premisa, po- 
dremos optar por muchas activi- 
dades "profesionales". Por ejem- 
plo, convertirnos en empresarios 
que ambicionen levantar impo- 
nentes estaciones espaciales gra- 
cias al comercio con otras razas y 
la compra-venta de mercancías 
por todo el universo. 

Otra posibilidad es ejercer de 
piratas espaciales y reservar la 
bodega de la nave para 









acumular armas con las (EN 


que multiplicar nues- 
tra capacidad... 


+, 


destructiva. También podremos 
iniciar una carrera como cazarre- 
compensas para atrapar, y cobrar, 
suculentas cantidades de dinero. 

Al margen del camino que to- 
memos, debemos saber que no 
estamos solos en la galaxia, sino 
acompañados por otras tantas 
razas con las que nos relaciona- 
renos, ya sea comerciando, gue- 
rreando o cooperando. 

Así, al cruzarnos con cualquier 
nave podemos optar por atacarla 
y crearnos un enemigo, o acerca- 
mos pacíficamente y atracar en 
cualquier estación, donde podre- 
mos repasar las noticias aconte- 
cidas por el mundo, hablar con 
el jefe de la estación orbital para 
ver si tiene alguna misión para 
nosotros, comerciar, etc. 

Dado que la galaxia es enorme, 
se han ubicado en ciertas zonas 
anillos teletransportadores que 
nos llevan de un sector a otro con 
sólo cruzarlos, y sin necesidad de 
pasar horas y horas viajando de 
un lado a otro y buscando la zo- 
na a la que deseamos ir. De esta 


manera, el espacio se convierte 


en un lugar 


y 
a 





El piloto automático ahorra trabajo, pero antes hay 
que introducir las coordenadas de destino. 





El diseño de naves es espectacular y.una delicia 
surcar el espacio a bordo de cualquier carguero. 


más pequeño donde las distan- 
cias no son tan abismales. 


VALORACIÓN 


Lo que más atrae de «X3 Terran 
Conflict» es la libertad para elegir 
nuestro destino y cómo nuestras 
decisiones afectan directamente 
al entorno donde nos movemos. 

Eslógico, pues, que estemos an- 
te un título complejo que necesi- 
te muchas horas hasta dominarlo 
por completo. El tutorial, además, 
se queda corto y no nos enseña 
del todo a hacernos con el fun- 
cionamiento de la nave, ni indica 
cómo viajar por el espacio. 

Aunque la verdad es que supe- 
rado este escollo y comprendida 
la mecánica, el vasto mundo de 
posibilidades que nos abre nos 
tendrá atrapados y entre enIeo 
por mucho, mucho tiempo. € 


Direcciones de Internet Pág. 79 


2 ¿Funciona en miPC? (Q) EnelCD 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Joystick: 
Palanca: Controlar timones 
Acelerador: Velocidad 











RESULTADOS aa NINOS > 


dy X3 Terran Conflict 


DISTRIBUIDOR: Proein Games 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Deed Silver 
DESARROLLADOR: Egosoft 


he a CITAR 
]_ OTRAS VERSIONES: No 









EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


OS de 12 años 
Jugadores Expertos 


O 
























“COMENTARIO DEL JUEGO 


re, Se cierra la trilogía «X» con un título espectacular donde los combates 
- Y y el comercio espacial son más divertidos que nunca. Un gigantesco 
universo donde perderse y divertirse es alucinante. 


AICA RT ARAN NEAR CNN opc ANA ACACIA Ren 


( Porcentaje | | 


GEA pOr 


| CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINION DEL REDACTOR ) 


Gráficos 
¡Nivel de detalle de los personajes o 
1 Nivel de detalle de los escenarios / entornos dE 
imientos de los personajes | 2% 
Tecnología 
| sonido 
| ecos de sonido e. Duo 9,00. 
Diálogos /Voces 
Jugabilidad 
1 Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el] juego 


Vida de 
Aumento a 





58% 



















PO E ea : 
Ence - 








- Comportamiento de los adversarios 
-Anteligencia Artificial) 


a o 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


INSTALACIÓN | | 
'_ Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático __..| 10,00. 


¡Indica espacio necesario en disco? > | 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) da Ed 0 













| 
E ¿Indica A acio bre existente 
E en disco? comprobado) 


'Desinstalación 


1 (Datos restantes no desinstalados, medido) 0 Ole 


10,00 


[doma de ls jstrcins de instalación | 
(comprobado) a 10,00 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 10,00 
- PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 10,00. 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 8/46 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN PA 


| 
| Menús de configuración en castellano Sl 
A 
| 
l 
| 


























| Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


















A rca a Sao del juego Más de 100 naves y todo un uni- 

¡ (comprobado) | verso que explorar 

0 “Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | Enmomentos concretos 7,00 

L Dispositivos d de control compatibles 1%. Teclado, o, Teclado- Ratón, Joystick — 800 | 

1 Idioma (comprobado) 2% | Inglés Ma En 

0 Número máximo de jugadores (en el mismo 1/0 (Red Local/Intemet) a 

| ordenador/en red, datos del fabricante) Ha A 
NOTA MEDIA A A A 

Comecion positiva a 
Corrección negativa | 


Bien 








| 
| 
E: 29, dé lO A dipolo rad La o 

2995 /780=334= bien ] 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
| Glalo de la nota precio/calidad 





| dE ul CD, E 


A O 


PE E E 








REEDICIÓN, 





Son muchos los ejércitos prada en Tierra Santa y 0: 
son hostiles a los asesinos. Así que cuidado con acercarte. 





(4) sollarse , 








INS 
EED 


ACCIÓN e Los Asesinos 
saben cuál es el problema 
que azota a Tierra Santa. 
¡¡Y están dispuestos a 
extirparlo para siempre!! 


I siglo XIl vio nacer la Ter- 
cera Cruzada, o Cruzada 
de los Reyes, en la que 
participaron los ejércitos franceses 
de Felipe Il Augusto, los alemanes 
de Federico VI y los ingleses de Ri- 
cardo Corazón de León que inten- 
taron recuperar Jerusalén tras su 
conquista por parte de Saladino. 
Al Mualim, líder del Credo de los 
Asesinos, tiene claro cuál es el mal 
y la forma de remediarlo. Por eso, 
enviará a uno de sus servidores 
más rebeldes, Altair, para terminar 
con los nueve hombres que están 
utilizando la Tercera Cruzada co- 
mo excusa para saciar sus ansias 
de poder y riquezas, a costa de la 
vida y el futuro de muchos ciuda- 
danos de Damasco, Jerusalén y 
Acre. ¡¡Manos a la obra!! 





ee ce TA 





Agua dudadanos nos s pedirán ayuda para 


que les libremos de los soldados. 








E 





Masyaf es la capital de los asesinos y allí se 
encuentra su portentosa fortaleza. 


ETS 





e INCIONIZA 


JR +1 Ji ( 


na es fundamental para encontrar 
las pistas que nos lleven hasta el objetivo. 


Ak 


> 





Disfrutaremos como enanos de la libertad total para 
visitar y completar las cientos de misiones. 


El Reino es el escenario que une las ciudades y cuen- 
ta con aldeas, poblados y decenas de atalayas. 


CÓMO SE JUEGA 


«Assassin's Creed» es un juego 
superlativo, gigantesco, monu- 
mental e interminable que no 
llega a inventar un género nuevo 
pero que es difícil encasillar en 
uno concreto. Básicamente se 
trata de un desarrollo de acción, 
que mezcla sigilo y luchas de tal 
modo que somos nosotros los 
que decidimos la forma en que 
queremos disfrutarlo. ¿Que nos 
atrae ser un fantasma que ataca 
y escapa sin ser visto? Pues nos 
dedicaremos a investigar por los 
tejados, saltar sobre la víctima y 
huir sin dejar rastro. ¿Que nos di- 
vierte más luchar con la espada 
contra doce soldados a la vez? 
Pues nos dedicamos a montar 
jaleos por las calles y a repeler 
los ataques de los enemigos. La 
libertad es absoluta. 

El juego se desarrolla en 
tres ciudades distintas a las 
que accedemos a medida que 
vamos profundizando en la histo- 
ria. La primera en visitar será Da- 


masco, que se encuentra bajo el | 


control de las tropas de Saladino. 
Lo primero que hay que 
hacer cuando pisamos 
una de las tres grandes 
capitales es llegar hasta 
la casa de Asesinos. Allí, 
nos darán algunos con- 
sejos de por qué barrio 
nos debemos mo- 
ver para reco- 


ger las pistas que nos van a llevar 
hasta nuestra víctima. 

Altair tiene una habilidad inna- 
ta que le permite escalar por cual- 
quier sitio. Se trate de un balcón, 
una ventana o un ladrillo que 
sobresale de una pared. Por eso, 
una de las principales tareas que 
tendremos que realizar nada más 
salir de la casa de Asesinos, es su- 
birnos a cuantas atalayas poda- 
mos. Desde lo alto analizaremos 
minuciosamente cada palmo de 
la ciudad para descubrir qué mi- 
siones hay disponibles o en qué 
lugares Hu pistas para completar 

| el asesinato. 
































e 


ES 





Para entrar en algunas ciudades necesitaremos ayu- 
da, como la de los eruditos. ¡¡Camúflate!! 








Disfrutaremos de un colosal entorno gráfico que re- 
produce Damasco, Jerusalén y Acre. 


VALORACIÓN 


Nos encontramos ante uno de 
los mejores juegos que hemos 
visto jamás funcionar sobre un 
PC. Se trata de un título realiza- 
do a lo grande, que cuenta con 
un argumento fantástico que 
mezcla futuro y pasado y que 
produce sensaciones de felicidad 
tan grandes que las teníamos ol- 
vidadas desde hace tiempo. 

El juego es un despliegue in- 
misericorde de diversión gracias 
a un desarrollo que nos permite 
hacer lo que queramos. Además, 
las ciudades pueden recorrerse 
de mil maneras. Por las calles o 
por los tejados. Como queramos. 


Gráficamente salta a la vista la 


portentosa recreación de los es- 
cenarios. ¡¡Si es que parece una 
película!! Y las luchas, aunque re- 
petitivas, no dejan de sorprender 
por la cantidad de enemigos 

que nos atacan. Atención a 


los Templarios... ¡¡odían a 
los asesinos! E? 
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a E ¿Funciona en miPC? (Y) EnelCD 


CO NTROLES 
BÁSICOS 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Ataque principal 
Botón Derecho: 
Ataque de perfil alto 


Teclado: 


AJjeJs] +]: Armas 





0eo00n EDS 


(VERSIÓN COMENTADA e 





| ASSas o S Creed 


* 4 DISTRIBUIDOR: Ubisoft 
Al TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 
| FAX DE INFO.: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubisoft DESARROLLADOR: Ubisoft Montreal 


EE $ 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


A A AA AA AAA TARA ARANA ANNE rm 


(COMENTARIO DEL JUEGO 


DY N Un juego imprescindible: gigantesco por sus tres ciudades, espectacular por 
(3 supuesta en escena, infinito por la cantidad de misiones, divertido por sus 


| ES: constantes luchas y sobrecogedor, eso sí, por su extrema violencia. 





A 


ueno a O e Nota 


0 2 


5 is 
3% | Muy cuidados 10,00. 
6 | Muy cuidados 10/00 
a Perfectos | 


5 O 


A nr 


CALIDAD DEL JUEGO 
-CORINION DEL REDACTOR) 











Nivel de detalle de los personajes. de 
¡Nivel de detalle de los escenarios / entornos Jl 
' Animación / Movimientos de los 5 personajes 


sas la 
¡Tecnología 
























. Efectos de sonido e. 
| Diálogos /Voces 






E | Excelentes e 10,00 


Perfectos 








| Periodo de aprendizaje básico AE E 
| para comprender el juego 


a dle. 


































Enea A e Enorme : 10,00 
. Variedad de situaciones Bl Infiita. 
| 
1 





a de los adversarios 
Inte igencia Artificial) 


Muy alta 


| » Perfectos Da de 
Tedado-Ratón/Ópti 





Textos - Subtítulos A A 
| Control adecado porto de juego / Respuesta a 








| Telmo de asistencia técnica. [1% 1902117803 


e Ayuda en internet e 


| Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 2% | Arranque automático [10 0. 


¿Indica espacio necesario en disco? | 
| fspado útlizado en Megabytes, medido) 2] + 2 | 








¿Indica Mn libre existente 
endisco? comprobado) 


| Desinstalación 
1 (Datos restantes no desinstalados, medido) 


A IRA 


! 1 Idioma de las instrucciones de instalación 


¡ (comprobado) | 
AAC INSTRUCCIONES Ia pe En y Sr 
o 
e cd en 0 






| Menús Al Sl guración en a E 0 






e ustes al dificultad — 
OTROS DATOS 


| Variedad de elementos del juego 
| (comprobado) 

| Opciones de guardar partida (comprobado) E 
| Dispositivos de control compatibles. [> 
| Idioma (comprobado) 


¡Número máximo de jugadores (en el mismo | a 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTAMEDIA 
| Corrección positiva 


+ 










| 9 asesinatos, 4 armas, 3 ciudades 

y un reino | 

| En momentos concretos 7/00 
9. eclado-Ratón, Pad de control 600. 


1/0 (Red Local/Internet) 










| Precio (conan porel distribuidor) 
[6 Cálculo de la nota preco/calidad 


119, 95/881 8,91=2,26= Sobresaliente. | 


A A AI A AAA A ANNAN ANNO min 


i 

| 

| 

| | 

1995€ | 
j 

¿ 











OTRAS VERSIONES: Xbox 360 y ps3 E AN] 1149) ! 
ACTUALIZACIÓN DE JUEGO AUTOMÁTICA E) ” 
Ao e AT di 











ESTRATEGIA e La Historia ha visto el auge y el 
declive de cientos de civilizaciones. Sobrevivir 
a 6.000 años de cambios es... ¿un reto? 


n «Civilization IV» dispon- 
dremos de algo más de 
6.000 años para levantar 
la civilización más avanzada y 
poderosa que jamás haya vivi- 
do sobre la faz de la tierra. Seis 
milenios que abarcan desde la 
edad de piedra a la era espacial, 
para extender nuestra cultura y 
fe pacíficamente por el mundo o 
someter al resto de civilizaciones 
bajo nuestro yugo. ¡Vamos! 





CÓMO SE JUEGA 


«Civilization IV» es un juego de 
estrategia pura, donde las accio- 
nes de los distintos jugadores se 
realizan por turnos. Esto significa 
que en una tanda de movimien- 
tos cada unidad de nuestra civili- 
zación podrá realizar una acción 
específica, mientras que las dis- 
tintas ciudades que la componen 
se afanarán en la creación de un 
nuevo y único recurso. 


Estrategia en estado puro donde la planificación 
resulta esencial. Los movimientos se ejecutan por 
turnos y el azar apenas tiene importancia. 


En este sentido, habrá que 
poner especial cuidado en la 
planificación de un asunto tan 
relevante como el de las tecno- 
logías, cuyo estudio nos aportará 
beneficios como nuevos tipos de 
unidades o construcciones y, lo 
que es más importante, el acceso 
a importantes descubrimientos. 

Existen seis tipos de victorias 
posibles en el juego: por tiempo, 
si nuestra civilización alcanza 
la mejor puntuación en el año 
2.050 d.c.; por conquista, habrá 
que provocar la desaparición 
del resto de civilizaciones; por 
dominación, si se ocupan dos 
tercios de la tierra y se controla 
un 25% más de población que la 
segunda civilización más evolu- 
cionada; cultural, donde se debe 
llegar a 50.000 puntos; espacial, 
si logramos construir todos los 
componentes necesarios para 
enviar una nave a Alpha Centauri; 
y diplomática, donde tendremos 





Botón Izquierdo: 
Acción 


que ganar la votación en las Na- 
ciones Unidades de la resolución 
llamada “Victoria Diplomática”. 


VALORACIÓN 


«Civilization IV» es uno de esos 
juegos que aparecen de cuando 
en cuando y que se convierten en 
auténticos clásicos. Es poreso que 
jugarlo es casi una obligación para 
todos aquellos que gustan de ju- 
gar la estrategia tranquilamente, 
midiendo sus decisiones e invier- 
tiendo la paciencia suficiente para 
ver crecer su imperio a lo largo de 
los siglos. Si te apasiona pensar, 
medir, calcular, dialogar, atacar, 
descubrir y conquistar... ¡¡este es 
el juego que buscabas!! E 


(E Dire Direcciones de Internet 0 Pág. 2) 
EN cru ¿Fuñiclona en mi PC? 0 En el CD 











Crear un enclave es como en la vida misma, se nece- 
sitan colonos para poblarlo y carreteras para llevar 
recursos con los que construir edificios. 











MU _ VERSIÓN COMENTADA ) 
AV (Win AA 


Sid Meier's Civilization 1V 


DISTRIBUIDOR: Take2 

¿3% TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 25 
es] FAX: 9163639 21 

EN PRODUCTOR: 2K Games 

ar] DESARROLLADOR: Firaxis 

A] OTRAS VERSIONES: No 





RESULTADOS DEL TEST 


EA, 
«5 


L en € 


EDAD RECOMENDADA: Ss de 12 años 
ADECUADO PARA: Jugadores partos 


A A A A A AN A A A A A AN A A rre 










COMENTARIO DEL JUEGO 


Estrategia para jugadores expertos con una: presentación sobresaliente y - 
S un impresionante número de opciones, tanto en red como en las parda 
de un único Jato Lástima ques el putoial induido n no sea e extenso. 











dl 

_ Nivel de detalle de los personajes - ADO 
Nivel de detalle de lo los escenarios / entornos ñ 
Animación / Movimientos de los personajes |. 
Efectos especiales 


Tecnología 












| Muy correctos 
| Muy cuidados 





















Convincentes 


Efectos E Sonido; Gl A 
Diálogos /Voces 
Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 

























- Textos - Subtítulos 


para comprender e lego Medio dd ie 5,00 

Vidadeljuego [OR Info 0 
Realismo. Y A | Muy conseguido | 800 | 
Intensidad 0 | Noesmecesaria [10/01 
Variedad de situaciones 9,00 | 
epoca a 





Control adecuado) por tipo de ju q0 / Respues 


Teléfono de asistencia técnica. 
_Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación n (Comorobado)- 
¡Indica espacio necesario en disco? 















A 
¡Indica espacio libre existente 

en disco? a ona 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) MS: | Les | 





Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) Castellano 


















Menús de configuración e en stella A A Á 
- Ajustes de resolución-profundidad de color A 













Variedad de a del juego 


(comprobado) 18 civilizaciones y 89 tecnologías 





- Opciones de guardar parida (comprobado) [296 | En momentos concretos 
| Dispositivos de control compatibles [196 Teclado-Raión 400. 
Idioma 1a (comprobado) Castellano 10,00 








Número máximo de jugadores (en el mismo. 1/18 (Red local/Internet) - 


ordenador/en red, pos del pi 
NOTA MEDIA. EN 


as EE 





RESULTADO 
DEL TEST 


Se PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado porel distribuido) [1925€ 2222222 
- Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 8,38 = 2,38 = Sobresaliente 







A 

















REEDICIÓN 


AVENTURA o Gina lo ha vuelto a hacer y un 
tranquilo día lo ha convertido en una odisea. ¿Y 
quién va a pagar el pato? ¡¡Exacto!! Brian. 


espués de que Brian 

salvará a Gina de unos 

matones en su anterior 
aventura, ahora los dos tortolitos 
descansan de sus correrías en las 
playas de Hawaii. Un buen día 
deciden marcarse una bonita 
excursión a Isla Mala para visitar 
sus famosas cataratas, pese a que 
Brian no estaba muy convencido. 
Y con razón... en pleno vuelo el 
piloto se desmaya, Gina se pierde 
tras caer al agua y el hidroavión 
se estrella. Así que ahora nos to- 
ca rescatar a la chica... 


La mecánica de juego gira en 
torno a una sencilla fórmula, 
donde la aventura se desarrolla 
a lo largo de infinitas conversa- 
ciones con personajes de los más 
variopintos, secuencias de vídeo 
y puzzles. ¡Todo un lujazo! 





Una excelente aventura que mezcla a la perfección 
rompecabezas con un divertido guión. ¡¡Nos parti- 
remos de risa descubriendo sus locos puzzles!! 


El control es acertadamente 
sencillo ya que nos bastaremos 
con el ratón para realizar todas 
las acciones disponibles. Para 
movernos por el escenario sim- 
plemente tenemos que hacer clic 
en el lugar hacia el que deseemos 
dirigirnos, mientras los objetos se 
recogen y observan pulsando el 
botón derecho. Y atentos, porque 
todo lo que encontremos tiene 
un uso a lo largo de la aventura. 

En este apartado «Runaway 2 
El Sueño de la Tortuga» sigue el 
proceder de los clásicos de to- 
da la vida. Por eso, es necesario 
pasar a conciencia el ratón por 
todos los rincones del escenario 
hasta dar con un objeto o rincón 
con el que interactuar. Esto no 
significa que para resolver todos 
los puzzles tengamos que utilizar 
objetos. Algunos se superan con 
otros personajes. Y desde luego, 
dialogar es una de las claves pa- 





Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


ra progresar en la aventura, pues 
es la mejor manera de sonsacar 
información e incluso conseguir 
manipular a los demás para que 
hagan cosas por nosotros. 


QU a . a 5 an. 
y y a q ) (2 Pe Q s W U e] 


«Runaway 2» es una excelente 
noticia para aventureros con ma- 
yúsculas, ya que recupera los ele- 
mentos clásicos del género y los 
combina hábilmente en un guión 
puramente cinematográfico. Sin 
embargo, lo principal es que ju- 
gar es divertidísimo con una his- 
toria llena de giros y sorpresas, 
con rompecabezas ingeniosos y 
chistes para partirse, £2 


(Ef oreciones det del Internet 0 Pág 19 23 
PE rocio mí en mi PC? er En nel CD > ) 


Conversar es obligado y muy necesario, ya sea para . 
obtener información o pistas para avanzar. Y todo 
doblado y traducido al castellano. 





(VERSIÓN COMENTADA — ] 
AO 





SRAM MSP re” 
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¡Runaway 2 


| pistrisuimor: FX Interactive 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 
de FAX DE INFORMACIÓN: 91 799 12 25 
PRODUCTOR: FX Interactive 


DESARROLLADOR: Pendulo Studios A 
Alle y ET ; 
E _ OTRAS VERSIONES: No ai tea ld a MEA e]: P 
EDAD RECOMENDADA: ME de 12 años 
1 ye ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


AN 


| 5 Una aventura gráfica sobresaliente en todos los aspectos, que se disfruta 







intensamente de principio a fin. Excelentes gráficos, buen guión, humor 


| desternillante, ingeniosos rompecabezas... ¡¡y con «Runaway 1» de regalo! 
A AI EE IAE . 








EE te 

CAL DAD DELJUEGO ne 

! Sed EE MÍAcrOR) 

- Gráficos 

¡Nivel de detalle delos personajes. Ml 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos Y 
(Animación / Movimientos delos personajes 

| cia 






















9] Muy cuidados En 
| Muy cuidados | 
Perfectos — o MA 
Muya cuidados A 


2030 





_Sonido E A AL 
| Efectos de sonido Mel Buenos 
Diálogos /Voces Perfectos 


Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 
- Para comprender el juego 


Nnteies A A Sa 
L Intensidad 3% | Muyalta 
l Variedad de situaciones OMIC 


' Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


í : Textos - Subtítulos. E A 

| Control adecuado por tipo de jue 0 hegesa, 5% 
_ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% 
| Teléfono de asistencia técnica 


Mínimo 





| 
j 










No es necesaria 








| Bienadaptados 
Teclado- Han Óptima 










2% ET ao. RAS 


mas S1(5.931,3 Megabytes) 


Dif cultad E A primera salón Criado 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio! utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica espacio libre existente 
en disco? Tompralado a. pd 


Desinstalación 
- (Datos restantes no desinstalados, medido). 1% | O Megabytes 








Idioma de las instrucciones de instalación 
1 (comprobado) 


- MANUAL DE IRAN. A 








Castellano 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN: 
Menús de configuración en castellano 





o OI y más de 30 personajes 
diferentes 






Variedad Ñ elementos del juego 
(comprobado) 















ho En cualc uier momento. id Y) 
9 | Teclado-Ratón — 

| Castellano Ele] 
100 (Red Local/Internet) 














le control compatibles 
ena dd 


Di 
A Número máximo de jugadores (en el mismo 
a de pel del Ha 









E piel 
Correción negativa 


| DEL TEST y. 

PRECIO/CALIDAD A 
Precio (recomendado por el distribuidor) [995€ 222222 
| ' Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 19,33 =1,07 = Sobresaliente 




















“ACCIÓN 3D 


ESMERO 


3 
ps 


E 
p 
1 
h: 
E 
1 
x 
1 


RECONOCE EL GÉNERO - 
A q: PA 
E 1. ENEMIGOS y 
A El número cuenta y si es desco 
mejor. La variedad es 
esencial que desplie 





a 





Sobrevivir es obligado cuando el resto del 
mundo parece conjurado para eliminarnos. 
Y si cuesta menos de 20 euros, pues mejor. 


| género de la acción 3D 

es, sin duda, el que más 

alegrías suele darle a los 
usuarios de PC. Para empezar, 
son los más avanzados técnica- 
mente y eso siempre llama la 
atención. Y después, por que su 
temática siempre nos cautiva 
a través de historias increíbles 
que dan vida a escenarios y ene- 


migos igualmente alucinantes. 
Son, por tanto, terremotos que 
sacuden periódicamente los 
cimientos del PC como ningún 
otro tipo de juegos. 


Los cuatro títulos que compa- 
ramos este mes poseen una 


calidad fuera de lo común y, 
sobre todo, un precio realmen- 
te goloso, por debajo de los 20 
euros. En tiempos de crisis los 
salvadores de la diversión son: 
«Bioshock», «Crysis», «TimeShi- 
ft» y «BlackSite area 51». ¿Acaso 
no los conocéis? 


LOS CRITERIOS 


Vistos todos los juegos de ac- 
ción 3D disponibles en el mer- 
cado, y con un precio de menos 
de 20 euros, hay pocos títulos 


de tanta calidad que puedan 
competir con los seleccionados 
este mes. Son, por así decirlo, la 
“Champions” de los juegos de 
acción 3D, los mejores en su 
segmento y representantes ca- 
si puros de uno de los géneros 
preferidos por los jugadores. 
Hemos valorado positivamen- 
te que nos permitan usar arma- 
mento y, sobre todo, que exista 
algún tipo de poder especial 
que modifique sensiblemente 
las habilidades del protagonis- 
ta.La suerte está echada. * 


5 IE 














Bioshock 


La otrora esplendorosa ciudad submarina de Rapture se ha convertido 
en una pesadilla de la que todos quieren escapar. ¡¡A correr! 


2K Boston - Take2 | El sueño 
de una sociedad perfecta 
donde el equilibrio reine en- 
tre hombres y mujeres existe. 
¿Su nombre? Rapture y está 
formada por los mejores cien- 
tíficos, ingenieros, empresa- 
rios, artistas y deportistas de 
todo los rincones del mundo. 
En una ciudad submarina, 
oculta a la vista de todos, es- 
ta sociedad evolucionó a tal 
ritmo que posee avances que 
nadie de la 
época cree- 
ría. Pero el 
invento acabó 

fatal por culpa de 
una sustancia 
que todos 
sus habi- 
tantes 




























querían tomar para man- 


,. poderes: el ADAM. 


5) peor momento, justo 
BY... cuando se ha desatado 


auténtica cace- 


Requisitos: 
Pentium 4 2,4 GHz 
1 GB de memoria 
Comentado en:CHJ No 89 


BlackSite Area 5 


Una invasión alienígena en los Estados Unidos se convertirá en la peor 


pesadilla que viviremos en un videojuego. O eso creemos. 


Midway - Virgin Play | El go- 
bierno americano está acos- 
tumbrado a ocultar secretos 
del espacio exterior a la so- 
cieelad (o eso dice la leyenda), 
pero una invasión alienígena 
en toda regla es bastante 
más difícil de tapar. 

Por fortuna, la Humanidad 
tiene su orgullo y los yanquis 
más aún, y no se rendirán sin 
luchar, Con Aeran Pierce al 
mando de las operaciones, un 
pelotón de marines se dispo- 
ne a "patear los traseros” de 
la escoria extraterrestre y 
expulsarles de la Tierra. 

Para semejante em- 
presa, cuentan con un “Y 
buen puñado de 
armas: pistolas, 
ametralladoras, 
lanzadores de 
misiles, grana- 
das, etc. Habrá 
que aprenderse 
bien el manejo 
de todas para 
sacarle partido. 

















Igual de importante será 
la cooperación entre los 
2 miembros del pelotón 
para sobrevivir. Se ha 
dispuesto un sistema 
de órdenes (todas 
muy sencillas) y 
destinadas bási- 
camente a cubrir- 


“momentos. *+ 
Requisitos: 
Pentium 4 3 GHz /1 GB 


- Crytek + Electronic Arts | 


l: desaparecido en extrañas 


zona un comando para locali- 
- zarlos, pero se encuentra con 


do la isla. Rescatar a los cien- 
- Tíficos será el objetivo. 


tener sus excepcionales : 
- tración, armamen- 
Nosotros, evidente- ' 
Ss NW mente, llegamos en el : 


en la ciudad una : 
- ciona habilidades 
cidad o invisibilidad, 


- brillante científico que ha in- 


- también sea un megalóma- 


- paralela donde la ciencia, y él, 


- que ahora nos disponemos a 


nos en los peores . 





Crysis 


Lo que se presumía como una rutinaria misión de rescate, se 
convertirá en la peor pesadilla de un grupo de soldados de élite. 




























Un equipo arqueológico ha 


circunstancias de una base 
americana en el mar de Fili- 
pinas. El gobierno envía a la 


una desagradable sorpresa: el 
ejército norcoreano ha toma- 


Por suerte, tendremos re- EA 
cursos para encararnos con | ; 
un enemigo que nos supera. 
Recursos como la infil- 


Vamos, una maravilla, la pena es que 
consume mucha energía y 
2 hay que esperar a que se 
1 recargue solito. 
Son muchas las 
misiones a cumplir 
Ma. en esta enorme 
isla, aunque los 
vehículos nos 
ayudarán a cu- 
) brir tan largas 
- distancias. 3 
E. Requisitos: Pentium 4 2,8 GHz /1GB 
E Comentado en:CHJ No 82 


to de primera y 
un maravilloso 
invento llamado 
nanotraje que, 
además de pro- 
tegernos, propor- 


especiales como 
saltos descomu- 
nales, fuerza sobrehu- 
mana, increíble velo- 


a MY 
Shift 
Un científico loco, un traje que nos permite controlar el tiempo a 


voluntad y una misión: acabar con una terrible realidad paralela. 


Saber Interactive - VUP | 
El doctor Aiden Krone es un 





ventado un traje para viajar 
en el tiempo. Lástima que 
no empeñado en dominar el É 
mundo y lo primero que ha 
hecho es crear una realidad 


reinen por encima de todas 
las cosas. Menos mal que se le 
ocurrió confeccionar un traje 
de recambio, el mismo con el 
nos darán mucha ventaja, ya 
Ma que podremos anticipar- 
nos a los movimientos 
“del adversario, que no 
es precisamente man- 
 Co.Vienen en oleadas, 
y así que habrá que 
andar fino con el 
amplio repertorio 
de armas con que 
contamos. %4 


e. o .oo psons»oo...o ooo»... 






perseguirle y capturarle. 
En este juego de acción 
3D en primera persona 
nos enfrentamos a cien- 
tos de enemigos, hasta 
ahí algo ya visto mil 
veces. Lo que es una 
novedad es el traje es- 
pecial, que nos permi- 
te ralentizar, detener 
e invertir el tiempo a 
























nuestro antojo. Requisitos: 
En el campo de ba- Pentium 42GHz/1GB 
talla estas facultades Comentado en:CHJ No 83 
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Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de acción 3D.  * 


La venta del juego no exi- 

me al distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe ser 

clara y sencilla, y cuantos 

más pasos ahorre al usua- 
rio mejor puntuación obtendrá. 


En COMPUTER HOY JUE- 

GOS consideramos que 

el mejor juego de acción 
3D debe reunir ciertas caracterís- 
ticas que le hagan destacar sobre 
el resto. No pretendemos sentar 
unas bases que sirvan para dilu- 
cidar qué juego es mejor o peor 
en términos absolutos, no. Sólo 
pretendemos informar sobre lo 
que el jugador va a encontrarse 
en cada uno de los títulos selec- 
cionados. Por tanto, no deben to- 
marse estos resultados como una 


clasificación ordenada en térmi- 
nos de calidad, sino como reflejo 
del grado de fidelidad que tiene 
cada uno respecto del ideal que 
nos hemos impuesto en la tabla. 

Por eso, se valora que el perso- 
naje pueda acceder a un elevado 
número de armas y objetos de 
apoyo, y tenga un alto grado de 
interacción con el escenario. Te- 
niendo en cuenta que todos los 
títulos elegidos muestran algu- 
nos elementos de rol, también 
se ha valorado que los personajes 
posean habilidades especiales y 
puedan mejorar su equipo. 

A modo informativo, pues no 
afecta a la puntuación, hemos 
reflejado la inclusión de un modo 
multijugador y el número máxi- 
mo de jugadores por partida. 


Los elementos relacio- 
nados con el interfaz y 
el control del personaje 


se valoran en esta sección. Aquí, 


podemos consultar datos como 
el tiempo necesario para contro- 
lar el juego, el tipo de dispositivo 
recomendado, si es posible acce- 





COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible! 


der a mapas, realizar zoom o qué 
tipo de información encontrare- 
mos en pantalla. Factores básicos 
para hacernos más fácil el mane- 
jo del protagonista y el acceso a 
las opciones disponibles. 


El manual de instruc- 
ciones debe cumplir 
algunos requisitos fun- 
damentales como ser un rápido 
recurso de consulta, contener to- 
dos los datos referentes al inter- 
faz, descripción de las armas que 
podemos manejar, los modos de 
juego, controles, atajos de tecla- 
do si los hubiera, etc. También se- 
ría ideal que incluyera un apara- 





tado para conocer al argumento, 


ya que puede ser necesario tanto 
para ponernos en antecedentes 
sobre los acontecimientos en que 
nos veremos involucrados, como 
para sumergirnos en la aventura. 


Las pruebas de rendi- 

miento de audio o vídeo 

intentan dar una idea 
real y precisa del comportamien- 
to del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados no 
aparecen expresamente refleja- 
dos, pero dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que manejamos. 
Las puntuaciones comprendidas 
entre el 10 y el 7 garantizan un 
buen funcionamiento, así como 
los resultados inferiores al 6, en 
cambio, anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Segmen- 
to Inferior (más inf. en el CD). 


La relación precio calidad 
se establece al dividir el 
resultado del Test por el 
precio. Esa cifra se lleva a una tabla 
fabajo), cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinado en la Comparativa. 4 


ESPAI cobresaliente 





2,01 hasta 2,49 
2,50 hasta 3,33 Bien 

3,34 hasta 4,99 Suficiente 
5,00 hasta 9,98 
A partir de 9,99 





Resultados del Test 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 


“Ayuda en Internet (comprobado) 


"Teléfono de información (comprobado) 
Fax de información (comprobado) 





'Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de lasi instrucciones de instalación (prado) 





OPCIONES DE JUEGO ao 


MU 
Modo campaña (comprobado) E A A e IA 4.00% 
"Número de misiones en modo campaña 


“Número de armas (comprobado) A ha IIA Y 
Mejoras en las habilidades del personaje princ Ipali(cc (comprobado). ANAIS 
, ; ol 


amiento del Ipersonaje (compr 


0 
“Permite ele nite elegir “armamento antes de: comenzarla! misión (comprobado) 


Permite terecogerarmas y munición durante.la misión (comprobado) 
Variedad de situaciones (comprobado) 


Modo multijugador (tipo de conexión, comprobado) e 


la gráfica muestra los niveles de interés y aprendizaje 

que consideramosdeales para un juego de acción 3D. 

Por un lado se calibra el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por otro. su permanencia en 
el tiempo (eje X) como factor imprescindible para obtener 
una diversión y unas cotas de entretenimiento mayor. 





"Mapa (comprobado) 

Zoom (comprobado) 

Acceso rápido a objetos de apoyo /o (comprobado) 

"Atajos de teclado (comprobado) 





Información sobre salud del persona jeen pantalla ( (comprobado) 


o e 


Información sobre la salud 'enemiga.en pantalla (comprobado) 


Idioma na (comprobado) 


“Descripción delos elementos de ¿de pantalla (comprobado) 


Descripción de dbrcnals (anos etecado (comprobado). 


-Precii AT distribuidor er: 
Cálculo de la nota precio/calidad 





Dm A A. "AAA e 2 a 





CRYSIS 
Cierto que gráficamente quita el hipo, 
' pero su gran baza radica en la variedad 
de juego que ofrece y en la libertad 
ela para resolver los objetivos. Además, no 
pararemos de divertirnos eliminando. enemigos. 


SA (902 24 411) dei DUNN 
No (www.es.ea.com) 


AOS A 


$1 (913436402) 


io automático. 


Sfhistoria) 
- Muy elevado ado (27) 


Heyado (1) 
nanotaje) 


IS (armas y md 


sa 
“Elevada Ae 


E (LANIntemed A A A 


0 


“Inmediatojinteréscreciente 1000, 





TO AE 


ETE 


19,95/8,39 = 2,40 = Notable 





Puesto 2 


BIOSHOCK 


Uno de los mejores juegos de acción que 
podemos encontrar para PC. Su ambien- 
tación, unido a una historia impresionan- 

te, consigue atraparnos desde el principio. Posee 
un desarrollo tan divertido como espectacular. 


S(91 6363925) 
_No (www.taketwo. es) 
S1(916363920) 
$(91636.39 21) 


No. 


Castellano 


Sí (historia) 

Muy elevado (14) ON 
Más que suficiente (7) O 
Sí (plásmidos y t tónicos) 00 





No 


“Inmediato, interés creciente. 1000, 


Voces y textos e en castellano 


Muy elevado 22) d 10,00. 





19,95/7,89 = -253= Bien 


Puesto 3 


BLACKSITE 


Dispone de muchísimas opciones de jue-. 


go y cuenta con un argumento realmente 


apasionante, cercano en calidad al guión | 


de una película. Tendremos, además, la posibilidad 
de conducir vehículos. Un título muy completo. 


-S1(91789 3550) 





No O (www. ¿virginplay.es) 


51917893550) 


St(91789 35 60) 


No (111.448,2 megabytes). 
¡No ! 


Castellano 


Sí(historia). 





Si(conversar) 


No. E f 
Sí (armas y munición) — lol 
Muy elevada 





Sm a 


32 


Mín | ¡MO cad Ns all de LEN a] errante is 


No: mareos 


Inmediato, interés constante. ei parda Rana nat danna rana ra nonr rias dh 10 405 6h DAR Eh AA y 





19.95/7,77= =2,57 =Bien 








OR 
PRECIO | 
CALIDAD. Puesto 4 


TIMESHIFT de 
Es el juego más sencillo e intuitivo de los 
comparados, aunque el más rácano en 
acción (de hecho tarda algo en llegar). Lo 

más destacado esla posibilidad de manejar el tiem- | 

poa voluntad, que es una auténtica pasada. 


Sí (902 888 498) f 
"NO (WWW.VUp- interactive: es) AE 


S1(917355502) 
51(91 73527 30) 





Síhistoria) 
Muye elevado (e) 


Más Más que su sufi ficiente 0 a 





19,905€ 
19,95/7,50 = 2,66 = Bien 

















| 


COMPUTER HOY 


honor de presen- 
tar cuatro impre- 
sionantes juegos 
Ignacio Hernández de una calidad 
Redactor indiscutible, en 
una Comparativa que os descubre 
cuál es el mejor título de acción 
3D por menos de 20 euros. 

El ganador absoluto este mes 
ha sido «Crysis», una genialidad 
que no sólo nos alucina por su 
diversión o entretenimiento, sino 
por una puesta en escena que 
deja sin aliento a todo el que lo 
prueba. Y es que una vez que 
ponemos un pie en la isla, ya no 
podremos olvidarlo jamás. 

El subcampeón ha sido «Bios- 
hock», un excelente título para 
los amantes de la acción rápida 
y sencilla con el aderezo de unos 
impresionantes poderes sobre- 
naturales con los que encarar a 
los cientos de enemigos que nos 
esperan en Rapture. 





En la tercera plaza tenemos a : 


«BlackSite», un desarrollo más 
que interesante que destaca por 
su increíble ambientación, la po- 
sibilidad de conducir vehículos y 
lo divertido que resulta. Además, 
gracias a una historia espectacu- 
lar, disfrutaremos durante horas 
como si de una película de acción 
se tratara.¡Y sin Van Damme! 

En última posición ha quedado 
el curioso experimento tempo- 
ral de Vivendi. «TimeShift» tiene 
una muy buena ambientación y 
añade como parte del juego la 
posibilidad de controlar el tiem- 
po.Este detalle nos otorga mucha 
ventaja a la hora de utilizarlo para 
ganar los combates al enemigo. 
¿Con cuál de estos maravillosos 
juegos os vais a quedar? £4 


NUESTROS FAVORITOS 





1.BioShock 
2. Crysis 

3.BlackSite 
4.TimeShift 


JUEGOS tiene el : 


PUESTO 1 





¿h, e Ambientación perfecta 

e Variedad en las misiones 

e El nanotraje da mucho juego 
e Los combates son increíbles 





o El desarrollo resulta demasiado lento en 
algunos momentos 

e Requiere un PC muy potente para poder 
jugarlo perfectamente 





| Nota: 


DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: 
Electronic Arts Precio: 


PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: Crytek 
TEL. DE INFORMACIÓN: 





VALORACIÓN: La puesta en escena es, simple- 


PUESTO 2 


Bioshock 


ines Sas 
€) lor Windows oro ME 





DISTRIBUIDOR: Take 2 
PRODUCTOR: 2K Games 
DESARROLLADOR: 

2K Boston 

TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 636 39 20 

FAX DE INFORMACIÓN: 
91 636 39 21 


e El guión y la ambientación son espectaculares 
e Los plásmidos dan variedad a los combates 

e El diseño artístico es sublime 

e La intensidad es enorme 


e Necesitamos una conexión a Internet para 
jugar a pesar de que no es un título online 

e Requiere de un ordenador muy potente para 
poder jugar con calidad 





Nota: META: 8, CAES 30 
Precio/Calidad: | Bien 
Precio: | 19,95€ 


VALORACIÓN: Un grandísimo juego que cuida 
con mimo todos sus apartados. Gráficos, gran núme- 
ro de misiones, intensidad muy alta, ambientación 
perfecta y sobre todo acción, mucha acción. 


............. <<... ...... <<... ......<....... 0.0.0... .—-.—..0000.0...0U08....... ..-...... ...........-.............. <<... .—-..<—-.<.0...0...0000..:0:...0.00001:10000000:..:.0.:.0.0.0:...0.00:1:5:6008 


913436400 mente, espectacular. Cada misión se convierte en 
FAX DE INFORMACIÓN: un sugerente reto que no nos deja parar un segundo 
91 343 64 02 gracias al nanotraje. ¡¡Todo un lujazo!! 

PUESTO 3 


BlackSite 


e La historia es genial 

e La intensidad es enorme 

e Su ambientación resulta sobrecogedora 
e Simple y muy divertido 


o Es bastante lineal 
e No tiene mucha variedad de armamento 





Nota: 
DISTRIBUIDOR: Virgin Play Precio/Calidad: 
PRODUCTOR: Midway Precio: 
DESARROLLADOR: 
Midway 


é VALORACIÓN: Acción rápida, directa y divertida. 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


9178935 50 La historia tiene mucho gancho y atrapa al instante. 
FAX DE INFORMACIÓN: Además, se beneficia de una terrorífica ambienta- 
91 789 35 60 ción que nos meterá.el miedo en el cuerpo. 


¿ACCIÓN DIRECTA O ACCIÓN LIBRE? 


PUESTO 4 


TimeShift 


A 
7 rs 





ULA 


DISTRIBUIDOR: VUP 
PRODUCTOR: Sierra 
DESARROLLADOR: 
Saber Interactive 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
917355502 


FAX DE INFORMACIÓN: 
917352730 


e Poder modificar el tiempo a nuestro antojo 
e Los puzzles ofrecen retos lógicos 

e Largo, completo y divertido 

e Gran variedad de escenarios 


o El desarrollo es algo lineal 
e Según el desarrollo avanza 





se desinfla poco a poco 
Vota METETE 
Precio/Calidad: | Bien 
Precio: | 19,95€ 


VALORACIÓN: Cuenta con un desarrollo muy 
intenso y también novedoso, gracias a la posibilidad 
de controlar el tiempo a voluntad. El único pero es 
que según avancemos decae algo el interés. 


Dentro del género de acción 3D hay dos líneas claramente perceptibles a seguir. Están, por un lado, los desarrollos que se componen de 
una sucesión de fases que dl acometerse por orden nl por quo los que nos In movernos libremente Bore el escenario de juego. 





Acción Directa: «Call of Duty 4 Modern Warfare» es el título que 


juego está dividida por fases y nuestros pasos están delimitados 
por el propio escenario que nos marca un único recorrido. El gran 
aliciente no está en poder elegir un camino para llegar al objetivo, 
sino en cavilar la mejor manera de eliminar a un enemigo inteligen- 
te que aguarda estratégicamente situado a que demos la cara para 
abatirnos.Y la cosa no es nada fácil. 





CRYSIS 





: Acción Libre: otra forma d 
más especialmente apuesta por la acción directa. La mecánica de ; carna «Crysis Warhead», donde todo el escenario, enorme por otra 
: parte, está abierto desde el 
: tendremos que buscar de punta a punta y abordar en el orden que 
: nos venga en gana. La libertad de movimientos resulta absoluta, sin 
: embargo inspeccionar todos los recovecos de tan bestial superficie 
: de juego es una misión casi ¡ 
: po andando que disparando, 


7 ARDE La ebtira momentos, Miura es us prublera del MPA ¿7 


par 


e rn 
Po o nal = Ma EN Em 
E A y 


e ver este tipo de juegos es la que en- 


principio y salpicado de misiones que 


mposible. A veces estaremos más tiem- 
lo cual resta intensidad. 
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SEMPER Fl 


* La Segunda Guerra Mundial entra en su fase decisiva. Coge tu fusil, armate PEQUENA RESISTEN 


ne valor y guarda estos trucos para no olvidarte de lo que tienes que hacer. Í 


LO QUE HAY QUE SABER 


Destruye Jos tanques tipo 97/ con bazucas. (Quedan 2 de 3) 
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El interfaz nos muestra toda la información que necesi- 
tamos en combate: el minimapa Y) nos permite saber en 
todo momento dónde están los objetivos, representados 
por una estrealla, además de mostrarnos la situación de 
los enemigos, representados en rojo; la posibilidade de re- 
coger armas del suelo de los cuerpos de los enemigos 6); 
granadas disponiblesé) ; balas en el cargador y restan- 
tes; información sobre el alidado al que 

estamos apuntando O) y objetivos 

resueltos en ese mismo mo- 

mento6) . Así, cada vez que 

cumplamos uno aparecerá E 

la información en esta 4 

zona, para consultarlos 

podemos pulsar [ro]. 
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RE SUES 
HE OS | 


Comenzamos como prisioneros asistiendo a la ejecu- > Cogemos el arma que hay encima de la caja y nos 
ción de un compañero. Nuestro final parece seguro, perparamos para tomar el campamento: con nues- 
por suerte nos rescatarán en el último momento. tros rescatadores. Ojo que está lleno de "japos". 


€: pe “e E A A RR AO E E NO PO: O de 
4 cuaMlon nos acercamos a pe casa Vemos 5 qu un japo- Seguimos avanzando y limpiando todas las casas 
nés ardiendo sale de ella con la intención de llevarse «2 que encontramos. Por suerte, la resistencia ya no es 


a la tumba a un compañero... ¡¡no lo permitiremos!! tan fuerte como en la primera. Aun así, ojo. 


A 1 
en A 


plan 
e 
a AY 


Una vez que hemos sábado con ellos nos sinternare- e AvaMiaIdOs y, de repente, comenzarán a aparecer 
mos en la jungla en busca de nuestro siguiente obje- O enemigos del suelo gritando: ¡¡banzai!! Hay que ma- 


tivo: acabar con un campamento enemigo y huir. tarlos antes de que nos ensarten con sus bayonetas. 


A 


Ema fr PIPA 


1 N Un compañero dejará caer el camión y prenderá 1 1 Se nos brdenará limplar un bánka! y lEolodaru una 
carga explosiva para destruirlo completamente. 


el reguero de gasolina, nada más explotar co- 


menzará la diversión. ¡¡A porlos "japos"! Ojo, que está fuertemente protegido por soldados. 








Call of Duty World at War 


y Ala derecha encontramos una casa donde están atrin- 
«Y cherados varios enemigos. Apunta bien y no será nin- 
gún problema. Eso sí, ¡¡no olvides cubrirte!! 


ES De esta forma, llegamos a un patio donde encon- 
D tramos varios japoneses fuertemente atrinquerados 
que nos pondrán las cosas muy difíciles. 


ey Una: vez nos encontramos e en el campañeñto el ene- 
4 migo se nos ordenará rajar un bidón de gasolina que 
hal sobre un camión para crear una trampa mortal. 


1 > Por último, nos ordenarán subir a bordo de una 
£- lancha. Por desgracia, un japonés nos hiere en el 


último momento... pero el sargento nos rescata. 


-) 
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Comenzamos el desembarco en una oruga, donde Una vez en la playa corremos deseperadamente en Avanzamos hasta toparnos con un búnker, por suerte, 
recibiremos las órdenes. Como podemos ver, la resis- busca de un parapeto. Nuestro principal objetivo se- en el equipo contamos con un lanzallamas que achi- 
tencia es muy fuerte y será complicado salir vivos. rá acabar con los enemigos que las trincheras. charrará de arriba abajo esta posición defensiva. 








A O, A $ nn Qe “a 3 
Una vez superado el búnker, se nos ordenará acabar Cuando hayamos acabado con todas las posiciones Llegará un momento donde los blindados serán 
con los morteros que hay en las trincheras. Bajamos de mortero vendrán los blindados, a los que tendre- emboscados por los japoneses. Debemos acabar con 
y comenzamos a repartir plomo a todos los enemigos. mos que seguir para continuar con la misión. todos los enemigos que hay en los árboles. 


iS 








| se EN o TR GEN) A $, > 
E MENO “YM E GAO AI de ! E e Me it o já - e 
También vendrán oleadas de japoneses kamikaces Llegaremos hasta un búnker donde encontramos un Entramos en el búnker y nos damos cuenta de que 
bajo el grito de ¡¡Banzai!!, a los que tendremos que cañón, por suerte, se nos han dado ataques de arti- está repleto de armas. En la parte derecha encontra- 
dar caza en la distancia corta. Apunta bien. llería. Tan sólo debemos fijarlo como objetivo. mos una ametralladora que debemos utilizar. 
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1 0 Una vez terminamos con la dotación de solda- 1 Con los tanques fuera de combate debemos ba- 1 Cuando creemos que la misión ha terminado, 
dos, aparecerán dos blindados a los que debe- 8 jar y limpiar el búnker. Cuidado, ya que los japo- nuestro sargento abrirá la puerta para reunirnos 

mos fijar como blanco para nuestra artillería. neses pueden estar escondidos en cualquier lugar. con el resto del ejército, pero hay un "japo" al otro lado... 
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A continuación encontramos unas trincheras que 
debemos limpiar, especialmente las dos dotaciones 
de ametralladoras que allí encontramos. 


Nuestro primer objetivo será inspeccionar la zona 
donde ha caído uno de nuestros aviones. Mucho cui- 
dado, ya que se trata de una emboscada japonesa. 





ú 





ica 


ad 


Proteger a nuestros aliados es una de las tareas fun- 
damentales, ya que cuantas más bajas suframos más 
difícil será cumplir con los objetivos. 


Se nos ordenará entrar en los búnker y limpiarlos. 
Tarea nada sencilla, ya que están plagados de ene- 
migos parapetados que ofrecerán mucha resistencia. 


Es hora de entrar en el búnker y limpiarlo de todos 
los enemigos que encontremos por el camino. Ojo 
que algunos nos estarán esperando. 





Se nos ordenará coger el lanzallamas y terminar el 
trabajo. Tarea nada sencilla que debemos realizar 
rápidamente si queremos continuar con vida. 





EI 


: 5 7 Bl ze 3 
1 Una vez socorrida la tripulación del avión, avan- 
zamos hasta un edificio fuertemente protegido. 
Aunque con el lanzagranadas no será ningún problema. 


1 1 Una vez superado el edificio, aparecerán varios 
blindados que nos cortarán el paso, así que bus- 
camos un lanzamisiles para acabar con ellos. 








Cuanto más avanzamos, más resistencia encontrare- 
mos, así que mucha paciencia y, sobre todo, buena 
puntería para acabar con todos los enemigos. 















Llegaremos hasta una zona donde una ametrallado- 
ra bien colocada nos cortará el avance. Enviamos al 
lanzallamas, con tan mala suerte que le matan. 








A Ñ A EA A aa, . 
Salimos al exterior, donde vemos que uno de nues- 
tros bombarderos es derribado. Hay que correr hasta 

la zona de impacto para socorrer a los supervivientes. 





1 Por último, debemos tomar una posición elevada 
y acabar con los cañones antiaéreos que también 
podemos utilizar para liquidar al enemigo. 
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l ABRAZO MORTAL 
! MEJORAS 
! | BUSCA EL CAMINO 
I | 
de NAS RR A IEA ES Sa On ] 
A m r mn A e ¡ ARREGLA EL MONORRAIL ) 
Mira nuestros consejos y podrás empezar esta pesadilla con muy buen pie. (TEM. Wi 


LO QUE HAY QUE SABER 





AA ie 


: Oxígeno: cuando hay una pérdida de presión en la USGIs- 
: himura tendremos que respirar con las botellas de oxígeno. 
: La cantidad de aire restante se mide en segundos €). 


IsaacO es el protagonista y lo tendremos siempre a la vista gracias a la perspectiva en tercera persona que utiliza el : E ] 

juego. Además, los programadores han ideado un sistema sencillísimo que nos sirve para saber cómo anda de salud O) : » : So 
nuestro héroe y la cantidad de energía €) disponible para usar con los módulos especiales (cinético y telequinesis).Tam- : Botas especiales: Isaac puede andar sin problemas en 
bién, podemos saber de un vistazo la munición O) restante en el momento en que apuntamos al enemigo pulsando el : zonas donde no hay gravedad gracias a sus botas especia- 
botón derecho del ratón. Finalmente, las puertas desbloqueadas 69 nos permiten acceder a estancias OH) de misión. : les. Maneja estos movimientos y no tendras problemas. 











Es posible recoger objetos de un montón de lugares. Des- : 


de arcones en el suelo a muebles y armarios o los cuerpos 
de los enemigos cuando caen víctimas de nuestras balas. 
Así podremos aumentar los créditos de nuestra cuenta. 


Algunos enemigos que consiguen llegar hasta nosotros 


evitar daños, pulsar repetidamente la tecla E. 


Los módulos son una especie de "blueprints" que nos : 
: permiten fabricar objetos que podremos comprar más 
: tarde en el almacén. Se trata de mejoras para el DRI (tra- : 
: je), armas, municiones y muchas otras cosas. 


: E 
MINOS + 


Lo 


: Existen por el mapa de la USG Ishimura un montón de 
suelen abrazarnos, con el peligro que eso conlleva. Para : 


nodos que podemos recoger para mejorar después las 


: prestaciones de armas, trajes, municiones, etc. 


PASO be PASAN ¡DENTRO DE A. USG ISHIMURA 


Isaac llega junto con el equipo de rescate, hasta las 
inmediaciones de la USG Ishimura. Por desgracia su- 
frirán un accidente y la cosa se complicará. 


Nos mandan ir a la cabina de control, a buscar un 
panel para accionarlo y ver someramente cuál es el 
estado de la estación espacial. Los daños son altísimos. 


Tras caer en uno de los hangares, la tripulación sale 
al exterior. La nave parece deshabitada y se dirigen 
todos a la única puerta de acceso a la estación espacial. 


De PEDIA la luz se va y aparecen unas horribles 
bestias que se llevan por delante a casi todos los sol- 
dados que hay en la sala. Nosotros sólo podemos mirar. 


Dead Space 


Cuando la energía de los módulos que utiliza Isaac (cinéti- 


: co y telequinesis) se reduce considerablemente, debemos 


buscar un estabilizador para recargarlo. Así, podremos ra- 


: lentizar objetos y enemigos para eliminarlos mejor... 


: Si nos atascamos y no sabemos por dónde hay que ir, 
: Isaac puede recurrir a pulsar la tecla E para ver el camino 
: que debe tomar. Así no hay posibilidad de perderse. 


3 Entramos con los demás a la sala de espera del hangar. 
No hay rastro de tripulantes y la cosa empieza a pintar 
mal. Hacemos caso de las órdenes que nos dan. 


A ' di A 
Salimos corriendo por la puerta de la derecha, luego 
continuamos por los pasillos, rápidamente y sin mi- 
rar atrás, hasta un ascensor que hay al fondo. 
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Salimos ilesos del ascensor y llegamos a yna sala. 
Cogemos las armas y municiones que hay allí para 
poder enfrentarnos a las bestias de la USG Ishimura. 


eS 1 o dañado. 
o. Se trata de dos brazos que deben engancharse al 
mismo tiempo en un gigantesco vagón para cambiarlo. 


1 Corremos hacia el control del brazo derecho, que 
parece ser que funciona correctamente. Lo acti- 
vamos y se enganchará al vagón junto con el otro brazo. 


1 5 Desandamos el camino en busca de la pieza que 
hace falta para activar el sistema. Este se en- 
cuentra en una oficina del control de la grúa. 


17 


PASO A PASO: DENTRO DE LA USG ISHIMURA 


Llegamos hasta la sala de control del monorraíl, 
donde nos enteramos de que nos hace falta una pie- 
za para poner en marcha el sistema. 


1 1 En el panel principal comprobamos que los dos 
brazos están atascados y que es imposible hacer- 
lo funcionar correctamente. ¡¡Pero hay solución!! 


1 Una vez enganchados los dos brazos, volvemos 
al control principal para activarlo. Veremos có- 
mo el vagón atascado es retirado por otro. 


1 E Cogemos el ascensor para llegar hasta el lugar 
donde se almacenan los vagones de los mono- 
rraíles para su revisión. Aquí no hay peligros a la vista. 


7 


Salimos de la sala hasta el exterior de la nave. Re- 
cogemos el módulo cinético y accedemos al control 
central de los monorraíles. 


1 2 Nos vamos al control del brazo de la izquierda y 
lo activamos. Rápidamente le lanzamos una des- 
carga con el módulo cinético para ralentizarlo. 


1 Cuidado porque al completar el proceso, comen- 
zarán a salir enemigos de todas partes. Apuntad 
a las piernas para que no se acerquen demasiado. 


1 Nada más salir, nos atacarán entre tres y cinco . 
enemigos. Por suerte, una vez eliminados, ten- 
dremos el camino libre. Subimos por el ascensor. 











1. PON EN MARCHA EL MONORRAÍL 
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1 3 Cogemos un nuevo ascensor que nos conduce a 
la planta superior. Allí, al final de la plataforma, 
veremos la llave de mantenimiento que abre la oficina. 


2 En esa misma oficina, a la izquierda, vemos una 
mesa y encima el panel de datos que necesita- 
mos para activar el sistema de monorraíles. 


5 Con todo preparado, volvemos al panel principal 


(está a la izquierda) para encender definitiva- 
mente el sistema de monorraíles en la USG Ishimura. 


A reinante? FEE 
E a e ES 
Aa a 


2 2 Entramos en la nave y nos dirigmos a la izquier- 
da hasta la cabina de mando. Efectivamente, 
hemos detectado formas de vida hostiles y peligrosas. 


2 0 Volvemos al ascensor para bajar al nivel cero. A la 
derecha hay unas plataformas y una rampa que 
sube. En lo alto, veremos una puerta roja, bloqueada. 


2 Cuidado porque al salir de la oficina volverán a 
asaltarnos unos cuantos enemigos. No son peli- 
grosos, pero pueden hacernos perder mucha energía. 


2 Pero antes, nos ordenan ir a nuestra nave para 
evaluar la situación. Salimos hacia el hangar de 
vuelo por el camino que hicimos al comenzar el juego. 


2 De repente, la nave empieza a tambalearse y 
salimos corriendo. Se produce una gigantesca 
explosión y salimos despedidos por la plataforma. 


isa 





Dead Space 
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2 1 Esta oficina podemos abrirla con la llave de man- 
tenimiento. Dentro podremos recoger algunos 
objetos, nodos y mejorar el traje o las armas. 


2 Una vez en el control de monorraíles, utilizamos 
el panel de datos en el sistema para cargar un 
vagón el la vía. ¡El sistema de transporte ya funciona!! 


2 7 Nuestra pobre nave está incrustada en la plata- 
forma de aterrizaje y los daños parecen severos. 
Nos acercamos con cuidado que uno nunca sabe... 


3 Comienzan a atacarnos bestias inmundas a las 
que debemos eliminar. Mucho cuidado porque 


la pesadilla no ha hecho más que comenzar... 
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"Y CENT 
Si no tienes recursos, coge 


estos códigos y conviérte- 
los en Pubs. Te j 





est t pá 19. 50€ 2H) 8 


ASÍ SE HACE. La guerra es muy 
dura, requiere numerosas tropas 
pero también recursos que los 
mantenga con la moral alta y los 
estómagos llenos. Afortunada- 
mente, tenemos la solución a es- 
te tipo de problemas. Para disfru- 
tar de 50.000 unidades de todos 
los recursos, lo primero será abrir 
la consola pulsando Ex). Una vez 
| dentro escribimos Babki y [Exe] 
| para que funcione el truco. Ahora 
| no nos faltarán recursos. 


OTROS CÓDIGOS 
| oViewall: muestra todo el mapa 





ROS = 
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=> 


Jose Sánchez, via email, nos 





AN 


- ASÍ SE HACE. Para eliminar el 
- poblado interfaz de la pantalla, 
- Sólo tenemos que pulsar ] en 
- Cualquier momento de la parti- 
- da. Así, abriremos la consola de 

juego. Dentro de ella escribimos 
- renderer.drawhud 0 y pulsa- 
mos Exe]. Como por arte de ma- 


-— 'TRUCOSALACARTA (í 


los que acelerar, todavía más, el tiempo para llegar has- 
taelfinal de este gran juego. ' 





8 — Y Y 
) ] f + 7 h, ENRC E ] 
' | | É Á Y A A « y ¡ Í 
e 8 % í 
| ] | | 
la E 3 Ñ í | 
A ww » Y 7 Y % Y de 8 
Tae > a WY > ha = 
e 
a > 





> pa í E 7% 
Al 31193 


TZ ua 
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en ) 
: Lo Neo y 
CE ancla > 


: Quita el interfaz de panta- 
lla as ver al la acción. 


gia, el interfaz habrá desapareci- 
do, dejando la pantalla limpia. 


OTROS CÓDIGOS 


- erenderer.drafps 1: muestra 


los FPS. Así podremos saber el 
rendimiento de nuestro PC 
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pide algunos trucos con 
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ASÍ SE HACE. Para las partidas multijugador podemos elegir 
| la apariencia de nuestro personaje. Sin embargo, hay escon- 
dido uno muy especial, el del Dr. Aiden Krone. Para conse- 
guirlo vamos al menú de opciones, ocUSón de OS 


E E 


OTROS CÓDIGOS 
echeat nuke: bomba nuclear en la posición del ratón 


echeat die: destruye a las unidades seleccionadas 
echeat safe: aparecen decenas de aliados por todo el 
escenario para defender la capital 


e 
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Cómo participar. Pide los trucos que necesites envian- 
| do un e-mail a la dirección CHJUEGOSWAXELSPRINGER.ES 


] MA a ATA 











ASÍ SE HACE. Pal activar los 


- códigos debemos editar el archi- 
vo "defuser.ini" que hay dentro : 


de la carpeta del juego. Lo abri- 
mos y buscamos la línea donde 
aparece la tecla £19) y escribimos a 


continuación God.Salvamos, eje- 
- Site md y sin anti ps pa- 
ra constr ME estos 


cutamos el juego y, en cualquier 
momento de la partida, pulsamos 


[Fi] para activar el modo dios.Aho- : 


ra seremos invencibles. 


OTROS CÓDIGOS 

eFly: volar 

eGhost: atravesar paredes 
eTeleport: teletransportarse 


, dl 
pad Pi 
E E e 
- q 
y 





















as 


Sobrevive alos peligros de 
A dl pe vence a Los" Big 











ASÍ SE HACE. Para comenzar a 
utilizar los trucos, no es necesa- 
rio pausar el juego, ya que basta 
con pulsar [eri] + [ar] + [c] en 
- cualquier momento de la partida. 
Realizando esta combinación, 

Ñ aparecerá en pantalla una ven- 


tana de comandos, que será el 
lugar indicado para introdu- 
cirlos códigos. Si queremos 
añadir 100.000.000 de 


ta bancaria, basta con 
A escribir Midas y pulsar 
87. Ene]. Es posible repetir 


límite de uso. 


OTROS CÓDIGOS 
eRichgirl: consegui- 
mos 100.000 dólares 


juego disponibles 
eNumber6: todos los edifi- 
cios estarán disponibles 


victoria más que justa. 


dólares a nuestra cuen- : 


la operación tantas ve- 
ces como deseemos, 
ya que no existe un 


eUnlock All Districts: - 
todos los mapas del : 











Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su merecido a ese 
enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 








|: 


iltos alelhéntes para 
eri rn ¿increíbles? 





mm 





ASÍ SE HACE. Disfruta de todos 





forma rápida y fácil. En cualquier 
momento de la partida ponemos 
el juego en pausa y accedemosal 
menú de Secretos. Allí, escribimos 
iliemiaow y al instante contare- 


mos con todas las fases de este 


juego al descubierto. 

OTROS CÓDIGOS 

ebhud: elimina la barra superior 
izquierda de la pantalla 

eboaplace: reduce la dificultad 
del juego al mínimo 

ebwthemovie: desbloquea la 
posibilidad de cámara lenta 

edashlikes: le damos poder in- 
finito a Dash (el niño) 


 edeevole: todos los personajes 


con cabezas pequeñas 
eeinsteinnium: todos los perso- 
najes son unos cabezones 
eflexible: le damos poder infin+ 
to para la mujer elástica 
egazerbeam: le damos la visión 
láser a Mr. Increíble 


' sKronos: vencemos a los enemi- 


gos de un sólo golpe 


- erotaldalg: modo batalla 
eConcordia: lleva la paza - 
todas las culturas con una 


esassmode: acelera la partida 
eshowtime: poder infinito pa 
Mr. Increíble . 








-ELTRUCO DELMES (E 


Una buena donación nunca viene mal para con 
de tus sueños. ¡¡Te hincharás a hacer obras!! 


ASÍ SE HACE. Este interesante videojuego nos da la posibilidad de conver- 
tirmos en arquitectos de una gran ciudad. Sin embargo, esta tarea requiere 
mucho, mucho dinero, aunque existe una forma sencilla de conseguirlo. En 
cualquier momento de la partida pulsamos la tecla [Exe] para abrir la venta- 
na de comandos. Escribimos moneytree 
10000 y volvemos a presionar (Ente). ¿AN 
Toda esta cantidad de dinero subirá a | | 
nuestras arcas al instante y podremos 

entregarnos a hacer obras sin freno. 


OTROS CÓDIGOS Pd 


eeureka: desbloquea ve 


S 


e? 


todos los edificios 
epartridge: todoslos ciu- 
dadanos son felices 
eallinjure 0: todo el 
mundo estásano ¿$8 
eorbo: ener- $ 
gía gratis 
oreward all: 
todos los edi- 
ficios son recom- 
pensados 


STE 
. JE 9] [ CA NS 


E b 
( 

| A 
Cia e 


CAN 


El camino de la Fuerza 548 
jará de ser duro y BIS 





ASÍ SE HACE. La galaxia está 
en peligro y los Jedi deben com- 
batir el mal en todos los frentes. 
derrotando a las malvadas tropas 
imperiales comandadas por el 
emperador Palpatine. Para rea- 
lizar los trucos, debes introducir 
los códigos en la consola de co- 
mandos, que abriremos pulsan- 
do la tecla (Ki. Para que funcionen 
es necesario activarlos, cosa que 
haremos escribiendo helpusob. 
Pulsamos [Enter] para que la acti- 
vación de trucos esté disponible. 
A continuación, introducimos 
give weapons en la consola y 
volvemos a pulsar [Ene], Desde 
este momento todas las armas, 
incluido el poderoso sable Jedi, 
estarán a nuestra disposición. ¡A 
ver quién nostose! 

OTROS CÓDIGOS 

egod mode: modo dios 
edrive_atst: controlar un AT ST 
efly swing: pilotar un XWing 
enpc: invoca a Luke Skywalker 
para que luche a nuestro lado 


UN 
Ñ TOURNA 

















MID a 
ULT 


- Conestos códigos te con- 


vertirás en un piloto de 
guerra... ¿imbatible? 





ASÍ SE HACE. Escribimos du- 


- rante el vuelo los códigos. Por 


ejemplo, conseguir un poderoso 
lanzallamas tecleando firefest. 


OTROS CÓDIGOS 


- aaa: ametralladoras aire-aire 
- Osea hawk: una vida extra 

- ebyby: misiles disponibles. 

- efastfire: disparo ultra rápido 





- Sitecansa jugar con 


el mismo personaje... 


- consigue dos nuevos. 





a ASÍ SE HACE. Este paco MH 
juego de acción nos brinda algu- ¿4 


a 
=]| ¿AÑ | ' A 
A O 5 


struir la ciudad 


- nasopciones de personalización 
muy interesantes. Por ejemplo, 
- en las partidas multijugador po- 
- demos elegir la apariencia que 
lucirá nuestro personaje.Además, 
- el juego esconde varios modelos 
: que no están disponibles inicial- 
: mente, a los que podemos acce- 
- der si seguimos al dedillo las ins- 
trucciones que os detallamo. 


En el menú de opciones, bajo la 


- pestaña de jugador, encontrare- 


mos en la parte inferior de la pan- 


- talla la opción de desbloquear 
- personaje. Una vez hemos pin- 


chado, aparecerá en pantalla la 
ventana donde debemos escribir 
la contraseña con la que conse- 


- guiremos abrirlos nuevos mode- 


los. Para hacernos con la soldado 
Alanna, simplemente tendremos 










2 Escribimos TS 10000 O y, a 
continuación, presionamos -:-]. 


E [A eE ca ms E 


Los trucos deben introducirse en cual- 
quier momento de la partida. 


O 
ES pa E ñe 


que teclear phayder. A con- 


tinuación, pinchamos en [Enter] y, 


al instante, podremos saltar a la 
arena del multijugador con este 
modelo oculto, 


OTROS CÓDIGOS 
eJihan: Desbloquea a Ariel 





Atu zoológico no le ven- 
drá nada mal una buena 
inyección de dinero. ¿No? 





! ASÍ SE HACE. los e 
- de liquidez suelen ser el pan 
á > 








iS 
3: ¿ADD 
Ed AOS 


Para abrir la consola) de comandos 
debemos pulsar la tecla (tx. 


papi e. 

770 ; E 039329 
LIO 10.000 simoleones6) - 
para hacer obras a diestro y siniestro. 


nuestro de cada día en un zoo- 
lógico. Siempre queremos hacer 
mejoras y ampliar la oferta de 
atracciones que ofrecemos al vi- 
sitante. Bien, pues con este senci- 
llo truco podremos darle un poco 
de aire a nuestras arcas y animar 
la asistencia de gente a nuestras 
instalaciones. Simplemente, 
tendremos que denominar las 
exhibiciones que tenemos con 


Una serie de códigos que os faci- 


litamos a continuación.Por ejem- 
plo, si lo que queremos es que se 
dupliquen las donaciones que 
recibimos por cada exposición, 
debemos escribir Microsoft. 
OTROS CÓDIGOS 
oBlue Fang: los visitantes pa- 
gan el doble por la entrada 
eWonderland: conseguimos 
llenar la instalación a tope 
eXanadu: logramos desblo- 
quear el unicornio 
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para demostrarlo, es- 
te mes nos hemos ido 
de tiendas a buscar 
procesadores en el margen de 
los 90 y 150 euros. Nuestra idea 
no es otra que comprobar hasta 
qué punto esa diferencia de pre- 
cio puede suponer una pérdida 
de rendimiento en nuestros 


juegos. El resultado, ya lo veréis 
en las próximas páginas, Os sor- 
prenderá a más de uno, espe- 
cialmente aquellos que siempre 
han creído que un procesador 
potente mejoraba sustancial- 
mente el funcionamiento de los 
juegos. ¿Alguien duda a día de 
hoy que el 95% del trabajo ne- 


e 
o 


cesario para hacer correr un jue- 
go recae en la tarjeta gráfica? 


RELEGADOS A COORDINAR 
Esa falta de trabajo se ha acen- 
tuado aún más con la incorpora- 
ción de potentes procesadores 
matemáticos en las tárjetas grá- 
ficas, capaces de calcular toda la 


y) estos A ACNE E: O para que nuestros juegos 
funcioríen Mo] E AA no tiene por qué mili 0 e UPOlaS ZION 


a, 


física del juego con una mayor 
eficacia que la que pueda llegar 
a alcanzar una CPU. Su labor, por 
tanto, parece relegada a la mera 
coordinación del funcionamien- 
to de todos los componentes del 
ordenador, algo que han hecho 
toda la vida y que no deja de te- 
ner su importancia. 





TES 
ts 


pr 
y 


EL MEJOR RENDIMIENTO 
Intel Core 2 Duo E8300 


IND 


ER! 


EL MÁS COMPENSADO 


Intel Core 2 Duo E8200 


EL MÁSINNOVADOR 
AMD Phenom X4. 9550 


EL QUE MENOS CONSUME 
Intel Core 2 Duo E7200 


EL QUE MÁS CONSUME 
AMD Phenom X3 8650 


NES OE TERA 


Ni 


























¿Para qué necesito un procesador? 

Sencillamente porque es el cerebro 
del ordenador. Sin él nada funcionaría. 
También es conocido como CPU, 


¿Puedo instalar más de uno en mi 

PC? No. Aunque hay ordenadores 
en los que sí es posible, generalmente 
servidores de grandes empresas. 


¿Qué tipos hay? Muchos, aunque 

actualmente la principal distinción 
entre CPU se realiza por el número de 
núcleos que integran: 1,264. 


¿Qué significa Dual, Quad o X2 ? 

Intel utiliza Dual y Quad para indi- 
car que sus procesadores integran 2 y 4 
núcleos. Por su parte, AMD se refiere a 
los procesadores de doble, triple y cuá- 
drople núcleo como X2, X3 y X4. 
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rocesadores 


¿Un Athlon 64 3800+ funciona 

a 3,8 GHz? No, los procesadores 
AMD trabajan a menor frecuencia que 
los Intel. Esa cifra, sin embargo, indica 
que ese modelo concreto es capaz de 
rendir como un Intel (del mismo nivel, 
se entiende) que funcione a 3,8 GHz. 


¿Puedo utiliza el procesador en 

cualquier ordenador? No. Cada 
generación de procesadores, por lo ge- 
neral, utiliza un tipo distinto de placas 
base y memoria. 


¿Con qué sistema operativo funcio- 
nan? Con las CPU más modernas 
se recomienda Windows XP o Vista. 


O yO Núdeos del procesador. — dic ó ¿Cuánto me pueden costar? Desde 
O Caché de nivel 1 (L1). — E 20 a 1.000€. Por tanto, tienes una 
O Caché de nivel 2 (L2). | : buena variedad entre la que elegir. 





Fuente de alimentación 


Placa Base 


Corsair DOR-2 800 MHz (Agigabytes) 


| Tarjeta gráfica - nVidia | Geforce GTX280 


AAA [AAA AN ANUN CNN NENA UT e erre A O A A 


1 


| Disco duro Western Digital WD Raptor (160 gigabytes) 


| Unidad óptica (DVD-ROM) | LG Electronic -GSA-41638 


- L a A np pa zi aa ó 
CAY Aca AC AC 1 YYurtNar 
cabo ese lest es, senc cilla imente, n rl 


£ 


do,u una cifra a | QUe Moa A 
referimos como“fps” (Frames Per Second de alimentación 


A AN A A AA A A A A Id rr 


opa Segu Pp: o a ON Placa Base ¡ E AG9VN- 52 


| Me oría RAM Coral _ DDR-2 800 Mhz (4 gigabytes) 


Tarjeta gráfica — | nVidia | GefreGTA280 





| Disco duro 


b e ly E 
Pas€, a10d0 IMPOSIDIO C A 


procesadores AMD e Intel utilizan "soc | Unidad óptia (DVD-ROM) 
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HARDWARE 


COMPARATIVA 


Resultados del Test 


MODELO 
FABRICANTE / DISTRIBUIDOR 
SERVICIO 


_ Duración dela garantía (dato del fabricante)... 


Tipo de garantía (dato del fabricante) E 
Teléfono de asistencia técnica (comprobado) A 


- Ayuda en Internet (idioma, comprobado) 


INSTALACIÓN 


' Puesta en marcha (comprobado) 
- INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 


Extensión y claridad del manual de instrucciones (comprobado) 
VELOCIDAD DETRABAJO 

Velocidad de trabajo (con respecto al equipo de referencia, medigo) 
RENDIMIENTO: RESOLUCIÓN DE 1680 X 1050 PÍXELES 


Juegos: 6 xAntiAliasing, 16 x FiltroAnisotrópico (medido) 
RENDIMIENTO: RESOLUCIÓN DE 1920 X 1080 PÍXELES 
Juegos: 8 xAntiAliasing, 16 x FiltroAnisotrópico (medido) 


SERVICIO 
Consumo máximo de todo el sistema (medido) 
Núcleos (comprobado) E 


_Frecuenciadereloj(dato delfabricante) 
| Caché de Nivel 1 / Caché de Nivel 2 / Caché de Nivel 3 o del ApaEno 


Tipo de socket (comprobado) 5 


Velocidad del Bus de Datos (dato del fabricante) ES 
NOTA MEDIA 


- CORRECCIÓN POSITIVA/NEGATIVA 


COUTO 
dia ION o) 


Precio aproximado 
Cálculo de la nota precio/calidad 


Resultados del Test 


MODELO 
FABRICANTE / DISTRIBUIDOR 


SERVICIO 
| Duración dela garantía (dato del fabricante) A 


Tipo de garantía (dato del fabricante) a 
Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 2 Y 

Ayuda en Internet (idioma, comprobado) 

INSTALACIÓN 

Puesta en marcha (comprobado) 

INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 

Extensión y claridad del manual de instrucciones (comprobado) 
VELOCIDAD DETRABAJO 

Velocidad de trabajo (con respecto al equipo de referencia, medido) 
RENDIMIENTO: RESOLUCIÓN DE 1680 X 1050 PÍXELES 
Juegos: 6 xAntiAliasing, 16 x FiltroAnisotrópico 
RENDIMIENTO: RESOLUCIÓN DE 1920X 1080 PÍXELES 
Juegos: 8 xAntiAliasing, 16 x FiltroAnisotrópico 

SERVICIO 


Consumo máximo de todo el sistema E 
Núcleos 


PORCENTAJE | 


7,0% 


IEA 
lO 
A 


2,0% 
5A% 
SAY 
2,0% 
2,0% 


20,0% 


20,0% 


32,8% ' 
32,8% | 
032,8% | 
32,8% 


0,0% 
00% 


0,0% 


00% | 


0,0% 


100% | 


PORCENTAJE 


7,0% 


2,0% 
5,4% 
54% 


EXT 


2,0% 
20,0% 
20,0% 


42,8% : 


21,4% 
0,0% 
0,0% 
7,0% 
3.09 


10% 


Frecuencia dereloj Ae cA 


- Caché de Nivel 1 /Caché de Nivel 2 / Caché de Nivel 3 


Tipo desocket 
Velocidad del Bus de Datos 
NOTA MEDIA 


- CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA - 


CAMADA 
UA 


Precio aproximado 
Cálculo d de la nota precio/calidad 


ESE Mid 


0 
acia 


a 10% 7 
10% 


' GANADOR 


CALIDAD 
5 Cáiutas 
Juegos 


CORE2 DUO ES300 
Intel 


Prolongado(3 años)... 8/00 
' Sustitución porel fabricante o 6,00 
91 317 81 66. 


www.intel.es (castellano). 


Con dificultad 


Noincluídas 


Muy elevada (215,28%) 
Aceptable (39,22 fps*) 
Aceptable (37,33 fps) 


sa0na Os: 
a 
2x2,83 GHz 


2132 Kbytes/2x3.072 Kbytes | 
/No integra Caché de Nivel3 AN 


1GA775 
1.33 MHz | 
6,79 


Bien 6,79 
Bien 
136,55€ 
16, 55/6,79=20, 11= E - Bien 


OCT ETT 


CORE2 DUO ES200 
Intel 


' Prolongado (3.405)... S00. 
' Sustitución porel fabricante o 


913778166 
WWW. intel, es (castellano) 


Con dificultad 


No incluídas 


Muy elevada (205,56%) 


¡Aceptable (38,57 fps) 


Aceptable (36,03 fps) 


-317Vatios 


2 ( 
2XZG6GHL o 
2x32 Kbytes/2x3. 07 Kbytes | 

/No integra Caché de Nivel 3 E 


ALGAS 
1.333 MHz 


6,69 


Bien 669 


Bien 
132€ 
_132/6,69= - 19, 73 = - Bien 


PHENOMX3 8750 


AMD 


Prolongado(3años) | 800 
Sustitución porel fabricante pe 


900997121 (gratuíto) 
www.amd.com (castellano) 


Con dificultad 
Noincluídas 
Muy elevada (172,22%) 


Aceptable (38,43 fps) 


- Aceptable (36,79 fps) 


377 Vatios 
3 


3x2,4 GHz 


31128 Kbytes /3x512 ed 
Kbytes / 2.048 Kbytes 


AM2+ 


3.600 MHz | 
6,76 


Bien 
141,77€ 
141 1016, 76=20, 97 = - Bien 


PHENOM X3 8650 
AMD 


-Prolongado (3 años) 
Sustitución por el fabricante A Ls | 


900997121 (gratuito) 
WWW. amd. com (castellano) 


Con dificultad 

No incluídas 

Muy elevada (163,89%) 
Aceptable (37,81 fps) 
Aceptable (35,76 fps) 


382 Vatios 
3 


e 
31128 Kbytes/3x512. 


Kbytes. 12.048 Kbytes 
AM2+ 


3.600 MHz (HyperThreading) | 
6,66 | 


Bien 666. 


Bien 
120,77€ 


_120,77/6,66=18,13 =Bien 


Bien 6,76 


PHENOM X4 9550 
AMD 


—Prolongado (3 años) 


Sustitución | por el fabricante A ) 600 
900997121 (gratuíto) 
www.amd.com (castellano) 


Con dificultad 

No incluídas 

Muy elevada (173,61%) 
Aceptable (38,04 fps) 
Aceptable (36,12 fps) 


377 Vatios 
4 ” 
4 X 2, 2 GHz | 


4x128Kbytes/4x512. | 
Kbytes / 2.048 Kbytes 
A 
3.600 MHz (Hyper Threading) 
6,70 | 


Bien 670 


Suficiente 
149, 99€ 


149, 99/ 6, 70= 22, 39= Suficiente 


PRECIO 


CORE2 DUO E7200 


Intel | NOTA 


8,29 | 


Sustitución por el fabricante pe 6.00 | 
9 37781 66. ] a 6,00. | 


WWW. intel. es (castellano) 10,00 


4,00 | 


Con dificultad 400 | 


0,00 | 


-Noincluídas | 0,00 


10,00 | 


Muy elevada (183,33%) 10,00 


5,74 | 


É 


05,22 | 


Aceptable (33,38 fps) 5,22 


0,00 | 
304 Vatios | | 
2 


2X253GHZ 


2x 32 Kbytes / 2 X a 536 Kbytes . | 
/No integra Caché de Nivel 3 


LGA77S A 
1.066 MHz | 


Bien 639 


A MAA 
.9845/6,39=15,415 Notable_| 


w 





SOCKET 


Por ese nombre se 
conoce al zócalo de la 
placa base al que se 
conecta el procesador. 

A continuación, te 
mostramos una relación 
con los principales 

tipos de "socket" y los 
procesadores que se les 
puede conectar. 


SockET 423 (INTEL) 
Pentium 4. 


Socket 478 (INTEL) 

Pentium 4, Celeron, Cele- 
ron D y Pentium 4 Extreme 
Edition, 


SocKET 775 (INTEL) 

Pentium 4, Pentium 4 Ex- 
treme Edition, Pentium D, 
Celeron D, Core 2 Duo, Core 
2 Extreme y Core 2 Quad. 


Socxer A (AMD) 
Athlon, Athlon XP, Duron y 
Sempron. 


SockKET 754 (AMD) 
Athlon 64, Sempron. 
SockeT 939 (AMD) 
Athlon 64, Athlon 64 FX, 
Athlon 64 X2, Opteron y 
Sempron. 


Socxer AM2 (AMD) 

Ao 64, Athlon 64 EX, 
Athlon 64 X2, Opteron y 
Sempron. 


Socker AM2+ (AMD) 
Athlon 64, Athlon 64 X2, 
Opteron, Phenom X2, Phe- 
nom X3 y Phenom X4. 


Nuestra Opinión 


El dilema de elegir una buena CPU 


Si algo nos ha quedado claro 
tras finalizar el Test de este mes, 
es que el dilema de elegir un 
procesador no lo es tanto cuan- 
do nos movemos en la franja de 
los 90 a los 150 euros. Teniendo 
en cuenta que las pruebas se 
han realizado sobre equipos 
casi idénticos, resulta evidente 
que la incidencia del procesa- 
dor sobre el rendimiento de 
los juegos es, en este caso, mí- 
nima. Tomemos como ejemplo 
el modelo ganador del Test, el 


( Puesto 1 El ( Puesto 2 O EA 


AS 
CALIDAD 


Atar 
Juegos; 


: sificado, el Phenom X3 8650 de 
: AMD, un modelo con tres nú- 
- cleos de proceso. La diferencia 
: de rendimiento con los juegos 
: es de menos de dos cuadros por 
: segundo, algo insignificante se 
: mire por donde se mire. Más 
: sorprendente es el caso del 
: Phenom X4 9550 de AMD, que : 
¿con Sus cuatro núcleos apenas 
: es capaz de superar en rendi- 
: miento a los dos Core 2 E8200 
: de Intel. ¿Por qué ocurre esto? 
: Pues existen dos explicaciones 
Core 2 Duo E8300 de Intel con : posibles. Primera, que algunas 
dos núcleos y el penúltimo cla- : 


configuraciones de caché que 


O e Ha sido el procesador más 
rápido del Test 


e Prolongado periodo de 
garantía 


— e No incluye manual de 
instalación 


Intel, Tel. 91 377 81 66 


136,55€ 


(| Puesto 3 AC 


( Puesto 5 O EI iO, (| Puesto 6 A 


O e Rendimiento aceptable en 
todos los Test realizados 


e Prolongado periodo de 
garantía 


e No incluye manual de 
instalación 


AMD, Tel. 900 997 121 


Bien 
Bien 
149,99€ 


+ e Rendimiento aceptable en 
todos los Test realizados 


e Prolongado periodo de 
garantía 


a e No incluye manual de 


instalación 


AMD, Tel, 900 997 121 


Bien 
Bien 
120,77€ 


: utilizan ciertos fabricantes son 
: más efectivas que otras. Y la se- 
: gunda, es que ni los juegos ni el 
: propio sistema operativo están 
: preparados para sacar el máxi- 
: morendimiento a estas auténti- 
: cas máquinas. Si tuviésemos que 
: elegir uno de los procesadores 
: del Test, optaríamos por el Core 
: 2 Duo E7200 de Intel, el mejor 
: en relación precio/calidad, ya 
: que por apenas 98,45€ ofrece 
un redimiento similar al de las 
: mejores CPU de todo el Test. Es 
: el momento de cambiar de pro- 
- cesador. ¿Cuál es el tuyo? 


ÍNteD 


/ | EO7E'2 Py 


Nte) 


| Core 2 Duo 


PRECIO 
CALIDAD 
JUEgos 


1. Intel Core 2 Duo E8300 
2. AMD Phenom X3 8750 
3. AMD Phenom X4 9550 
4. Intel Core 2 Duo E8200 
5. AMD Phenom X3 8650 
6. Intel Core 2 Duo E7200 


O e Rendimiento aceptable en 
todos los Test realizados 


e Prolongado periodo de 
garantía 


a e No incluye manual de 


instalación 


AMD, Tel. 900 997 121 


Bien 
Bien 
141,77€ 


(| Puesto 4 Intel Core 2 Duo E8200 


O e Rendimiento aceptable en 
todos los Test realizados 


e Prolongado periodo de 
garantía 


22% e No incluye manual de 
instalación 


Intel, Tel. 91 377 81 66 


a e Tiene el precio más 
competitivo del Test 
e Prolongado periodo de 
garantía 


e No incluye manual de 
instalación 


intel, Tel, 91 377 81 66 


eS 
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EXPERTOS 





La imagen utilizada para esta ilustración pertenece al juego «Tom Raider Underworld (pág. 34)». 


Unidades Opticas para el PC 





La era del disco azul 


Las memorias flash y los discos duros externos le han arrebatado parte de su arólógdgismo, 
pero el soporte óptico sigue siendo el principal medio de distribución de software. 





ACTUALIZA TU PC 





unque sólo sea para instalar los : 
juegos que compramos en las : 
tiendas, o para reproducir las : 
películas en DVD en nuestro ordenador, la : 
unidad óptica sigue siendo un componen- : 
te imprescindible en nuestro ordenador. Y : 
- lo cierto es que no nos extenderíamos de- : 
masiado en el EXPERTOS de este mes sino : 
fuese por la irrupción del nuevo estándar : 
de almacenamiento óptico desarrollado : 
por Sony junto a otros fabricantes, el ya : 





El almacenamiento óptico ha sido el sopor- 
te habitual de vídeo y audio en estos años. 






CHO 


: mundialmente famoso Blu-Ray. ¿Com- : 
: pensa pasarse a este nuevo formato o por 
el contrario el DVD sigue siendo la mejor 
opción? Sigue leyendo y lo averiguarás. 


Juegos 








Por fuera, las unidades BD son iguales a 
las ya conocidas de CD y DVD. 


Las diferencias entre los discos BD y 


: DVD no son muchas a nivel externo, pero 
: internamente sí suponen una revolución. 
: Empezando por la capacidad de almace- 
: namiento, que en el primero puede llegar 


- OESTE 


: Al igual que el CD dejó paso al DVD hace 
: algunos años, la tecnología Blu-Ray (BD 
: en su forma abreviada) empieza a asen- 
: tarse como el principal estándar para el 
: almacenamiento óptico. De hecho, casi 
: todos los nuevos ordenadores portátiles y 
: de sobremesa integran ya un lector BD. La ' 
: caída del precio de este tipo de unidades, : 
lógicamente, es la principal causa de este : 
: auge (actualmente se puede comprar un : 
: lector BD por sólo 70 u 80 euros), aunque : 
: también ha sido determinante el hecho : 
: de que este tipo de unidades sigan siendo : 
: compatibles con todos nuestros CD y DVD 
: antiguos, sea cual fuere su formato. 


a alcanzar los 50 GB en su versión de doble 


: Capa, mientras que en el caso del DVD, 
: nunca ha sido superior a los 8,5 GB. Y no 
: sólo eso. La velocidad de transferencia 
: también es mucho mayor en las unidades 
: BD, con tasas de 432 Mbit/seg. en el modo 
: 12x, por los 126,60 Mbit/seg. de la misma 
: configuración para el DVD. 








- El aspecto externo de los discos DVD y 
: Blu-Ray es, aparentemente, idéntico. 


a 


A NA AAN ANCIANO 











En cuanto a la grabación de datos, los : 
modelos BD-RE (Blu-Ray Regrabables) : 
han bajado bastante, pero todavía siguen : 
siendo caros en comparación con las uni- : 
dades DVD-RW. Actualmente se pueden : 
encontrar por unos 250€, aunque como : 
veremos a continuación, el verdadero pro- : 


blema radica en el precio de los discos. 


Las unidades Blu-Ray tienen mayor capacidad y 
permiten reproducir peliculas en alta definición” 


Velocidad de grabación: las grabadoras 
de DVD más rápidas almacenan los datos a 
232,1 Mbits/seg. (velocidad 22x), mientras 


¿que las Blu-Ray alcanzan los 432 Mbits/seg. 


(velocidad 12x). Dentro del presupuesto, 


AA o A cuanto más rápida sea la unidad, mejor. 


Vamos a echar un vistazo a algunos de los : 
aspectos más importantes a tener en cuen- : 


ta a la hora de elegir una nueva unidad óp- 


tica. Si hay algún termino que desconoz- : 
cas, puedes consultar el recuadro «Vamos : 


a entendernos», al final de la página. 


¿IDE o SATA?: ni lo dudes: SATA. De hecho, 


ni te plantees la posibilidad de agenciarte : | 
una unidad IDE... entre otras cosas porque : | 


quizás ni siquiera las encuentres. 


¿DVD o Blu-Ray?: por el precio de los ac- : | 
tuales lectores Blu-Ray, no deberías dudar : 


en pasarte a la nueva tecnología. Además, 


con una unidad de este tipo podrás ver pe- ) 
lículas en alta definición en tu ordenador.  : 





Con una unidad BD podrás ver belleulas ! 


en alta definición en tu ordenador. 


¿Lector o grabador?: si finalmente has op- : 


tado por el DVD como soporte de almace- : | 
namiento para tu PC, no lo dudes, tu elec-: z 


ción debe ser una regrabadora (DVD+RW), : 


ya que el precio de la unidad está en torno : 
a los 20€ y el soporte de almacenamiento - 
(los discos), es muy económico, unos 0,40€ : 


para los DVD-R y en torno a un euro para : 


los DVD-RW. La cosa cambia con las uni- : 
dades Blu-Ray regrabadoras (BD-RE), cuyo | 


precio tonda los 250€. Esto, con todo, no es | 


lo peor, ya que cada disco BD-R cuesta 9€, 
por los 12 de los BD-RE, Ahora bien, ten en 
cuenta que las grabadoras BD-RE también 


son grabadoras DVD-RW, por lo que quizás 


el desembolso sí merezca la pena. 





Blu-Ray como soporte de almacenamien- ) 


to sigue siendo una opción muy cara . 


sa 
€ 


CEET 


: va que cada puerto tiene una etiqueta: eta: | 
: SATA1, SATA2, SATA3... Por lo general, los | 
: primeros estarán ocupados por los discos 
: duros que tengas instalados en el ordena- 
! dor. Conéctalo al primero que esté libre. 


Caché: aunque lo habitual es que este ti- 
po de unidades integren una caché de dos 
megabytes (2.048 Kbytes), los modelos 
mejor equipados pueden alcanzar los cua- 
tro (4.096 Kbytes). El precio tampoco varía 
demasiado y lo cierto es que la mejoría en 
el rendimiento es notable, 





Aún hoy, una grabadora DVD (DVD=RW), 
sigue siendo la mejor elección. 


Gracias a la tecnología SATA, la instalación 
. de la unidad óptica es un proceso muy 
: parecido (por no decir casi idéntico) al del 
: disco duro que vimos el mes pasado. En 
unos pocos pasos, tu unidad DVD o Blu- 
Ray estará lista para funcionar: 


En nuestro caso vamos a utilizar una 
torre con panel frontal desmontable, 
; ya que la unidad estará colocada tras una 
pequeña compuerta que se replegará 
cuando se abrá la unidad. Por tanto, si este 


: también es tu caso, retira el frontal de la 





torre O y, a continuación, introduce la uni- 


dad óptica en la bahía correspondiente, 


como se muestra en la imagen 9———— 














Antes de fijarla con tornillos, asegúra- 
| te de que el botón de apertura de la : 
: torre coincide con el de la unidad 9. : 





Ahora, fija la unidad óptica al chasis ) 


| de la torre, ajustando con tornillos un : ' 
: mínimo de cuatro puntos de anclaje de la : 
. Unidad . Si pueden ser los ocho, mejor. 


Toma un cable SATA y conecta uno de | 
sus extremos a cualquier puerto libre .: 


. de la placa base. Suelen estar en grupos, 


como se muestra en la imagen¡O. Obser- : 


E 


= 
SE 
= 


Ahora conecta el otro extremo del : 


cable a la unidad 8. 
) 








Conecta uno de los cables de corrien- : 
te, que salen de la fuente de alimen- : 
| tación, a la unidad óptica 0. : 


Si vas a instalar más de una unidad 

óptica en el ordenador, no tienes más 
que repetir los pasos que te hemos descri- 
to. Y no te preocupes por los "jumpers" ni 
por los privilegios que tiene cada unidad; 
gracias a SATA, el sistema operativo sabrá 
cómo montarlas y utilizarlas tan pronto se 
inicie. El aspecto final, una vez realizas las 
últimas conexiones O, debería ser este. 


Y SU 





Po 


Con la unidad óptica ya instalada, y para 
sacarle el máximo rendimiento, conviene 
que instales algún software de grabación 
como «Nero Burning ROM» o «Roxio Crea- 
tor», que en ocasiones se incluyen como 
regalo con las propias unidades ópticas. 


7 DIMSONTOCA Pro Place Devesidevard cue 


1” T7445MB. COPAN Imapo Me 


de La Prosical 
3 1:J ASUS DVD-ROM EG16 (1:1) 

3 103 Aa 74d Er GCE-85208 [1-0] 

E > 3 


y Es E Meda Prepent -... D: SO Wjeicong Uncensaced Ediior. 


Y si no quieres gastarte mucho dinero, 
échale un vistazo a Alcohol 120%, un soft- 
ware muy económico y muy bien conside- 


rado entre los usuarios de PC O——————- 














| 
' 








SOL343dX3 


A 





Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 
y clasificados por géneros, para que sepáis qué comprar y 
cuánto os cuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible, 


¡ WOW WRATH OF THE LICH KING 
l por fin tenemos la expansión! Y con ella 
ha llegado la diversión. ¡¡Guau!! 





Vivendi Games 


| DEAD SPACE 


349551 M 


Í Naves espaciales, alienígenas y decenas de | | 


1 litros de líquido viscoso flotando. ¡Miedo! 


A 


Electronic Arts ag | 


rre! 


¡¡Vuelve la reina de la acción! Y lo hace por | 
la puerta grande, como ella sabe hacerlo. 


y 4 Proein 


e TOMB RAIDER UNDERWORLD 
| 
| 





299501 





| Alone in the Dark 


¿Preparado para pasar miedo? Esta vez el parque 
más famoso de Nueva York, Central Park, es el 
escenario li para sufrir en la oscuridad. 








Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 
que podemos vivir en nuestro PC, 





Assassin's Creed 

| Director's Cut Edition 

| Tresincreibles ciudades, Damasco, Jerusalén y Acre, 
que nos dejarán con la boca abierta, un argumento 
fantástico y divertidos combates. a 







sUF. 


¡ Bioshock 











A los pocos minutos de la partida sentiremos que 
estamos ante una obra maestra. La acción, la increí- 
ble atmósfera... todo. ¡Jugar puede ser maravilloso!. 


Take 29 todotipo Jugadores » [IFA e [3] 19,95€ 


TS Brothers in Arms 
Aa Hell s Highway 

TS Emocionantes combates con la Segunda Guerra 
2822 Mundial como transfondo, donde un buen plan es 


Y SUF. fundamental para acabar con los nazis. 





Call of Duty 4 









Modern Warfare 


La saga abandona la Il Guerra Mundial para aventu- 
rarse en combates con tecnología y tácticas moder- 
nas.El objetivo será evitar el desastre nuclear. 


suUrF. 









Clive's Barker Jericho 


e El equipo Jericho es el encargado de todo lo 
2 paranormal, y la ciudad perdida de Al Khai es un 
hervidero de demonios. ¡¡Extermínalos a todos! 


SUF. 


En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 
mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 
sobrevivir aprende a usar los da del nanotraje. 


y Crysis Warhead 






La misma historia, distintos protagonistas y toda la 
emoción de una aventura que ha marcado un antes 
y un después en el universo del PC. ¡A dispararl! 






sUF. 


Dead Space 





Un grupo de rescate ha llegado a la USG Ishimura, 
misteriosamente incomunicada, para descubrir que 
ha sido infectada por una terrible raza de aliens, 





SUF. 





Acción a ritmo de pistola y mandoble de espada, con 
cientos de demonios atacándonos. Espectacular y 
divertido, sobre todo las luchas con los fejes finales, 





SUF, 


| Far Cry 2 


¡Espectacular y muy divertido! Así es Far Cry 2, un 
” título de acción donde contralamos a un mercena- 
SUF. rios en medio de una guerra civil afrincana. 


| Ubisoft e Todo Tipo Jugadores » MAFAE] + [1] 59,95€ 






J Fallout 3 








En un mundo postnuclear, se nos asignará la misión 
de buscar a nuestro padre enfrentándonos a los 
terribles efectos de las mutaciones radioactivas, 


| Gears of War 





Los Locust han invadido la Tierra pero por un ratito, 
porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 
este juegazo de acción que parece casi una pelicula. 





4 SUF. 





We ) Y, 13 y A 
. A di ) AN 
q EN SAY a 


La Segunda Guerra Mundial está 
en pleno apogeo y los america- 
nos buscan alcanzar Berlín. Vive 
toda la emoción de las batallas 
más legendarias y libra al mundo 
libre del yugo cruel del ejército 
nazis. ¡Únete al pelotón! 


ACTIVISION 
-54,95€ 
ACCIÓN 


¿ Halo 2 












Los alienígenas han intentado invadir la Tierra, 
aunque a Dios gracias contamos con todo el poten- 
cial del Jefe Maestro para frenarlos. 


sUF, 


UT 19] La ciudad de Gotham está repleta de criminales, 
P por suerte Batman y Robin les plantan con unsin 


Arico e Todo Tipo Jugadores e EJ + [:] 29,95€ 


Bajo condiciones climatológicas extremas un grupo 
de humanos lucha por la supervivencia contra 


mum] BIEN aterradore insectos. Acción brutal y directa. 


Por primera vez en la serie llegaremos al frente 
Saltando en paracaídas. Como es norma de lacas, 
o acción directa y una e ica ambientación. 


Overlord 







El gancho de ser más malo que el veneno fundon: 
en este juego, en el que para variar sembraremos el 
caos y el horror liderando a un hatajo de diablilos, 


A S.TAJL.K.ER. 
Ss Shadow of Chernobyl 


La contaminación ha hecho estragos en la zona 
provocando mutaciones en los objetos. Los 
"stalkers" harán lo que sea para conseguirlos, 


THQ e Todo a” Jugadores e TJSARA e [3] 19,95€ 





Infiltrado en una organización terrorista SamFisher 
deberá elegir en más de una ocasión sí contentara 

A 

los malos o a los buenos. Espectacular como po0s. 








¡Cinco juegos por el precio de uno!! Los episadliis , 
de «Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 
«Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Porta». 





sUF. 


Electronic Artse Todo Tipo Jugadores e [EJ9TA e 49,95€ 


10 







| Si 0S AO A de los cuatro juegos 
anteriores de «Call of Duty», este quinto os 
volverá locos. Combates alucinantes, bata- 
llas interminables y toda la emoción de per- 
tenecer al ejército americano. ¡Total! 











E saltamos a la arena de las batallas, 
el juego nos inunda con sus explosiones, 
disparos y ciudades en ruinas hasta dejarnos 
sin aliento. ¡¡No habéis visto una ambienta- 







22, Advanced warfighter Il 


EY insurrectos mexicanos han robado una bomba 


Ghost será recuperarla e impedir la catástrofe. 


Ubi Soft e Todo Tipo Jugadores + EUA * [3 19,95€ 


Tom Clancy's 
Rainbow Six Vegas 2 






nes límite que nos someterán a tensiones extre- 
mas, en este juego que combina acción y táctica. 


Ubisoft eTodo tipojug.e [JPA E] e 59,95€ 






ssl TOmb Raider Underworld 


Y y Gran retorno, a base de espectacularidad, acción 
y diversión marca de la casa. La Croft renace de 


Pm Games e Todo Tipo Jugadores « [134% e [3] 29,95€ 
Unreal Tournament |Il 


ON 
0. 


SUF.  zahoras y horas de diversión. ¡¡Soldado,a luchar!! 


Ataria Tódo Tipo Jugadores e EJYAE=] + 54,95€ 





of Empires lll 


Todo un referente en el género, si te gusta la 
estrategia no te puedes perder este bombazo de 
Microsoft. Muy divertido, ¡te atrapará! 





MET Mítica saga para PC, que nos propone comenzar 
"levantando una pequeña urbe para acabar dise- 
ñando un imperio tan vasto como el romano. 


Vivendi Games + Todo Tipo Jugadores e [3774 e [:] 14,95€ 





Tom Clancy's Ghost Recon 


nuclear y apuntan a los EE.UU, el objetivo de los 


0 Al frente de un equipo debemos afrontar situacio- 


MIN) - sus cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. 


9,1 Y Acción frenética que no nos dará ni un segundo de 
respiro. Además, su genial modo online nos garanti- 








A y| CivCity Roma 


ción tan alucinante en la vida!! 





I SUF. - bases sobre las que se sustenta, 


ER Civilization IV 


PES Sensacional título de estrategia para jugadores 





 SUF. la historia para convertirla en la más poderosa. 


Take2: e Jugadores Expertos e [FJ e 29,99€ 


Command €: Conquer 3 
Tiberium Wars 
EN los fuerzas del G.D.l. y la Hermandad NOD conti- 





UA Scrins han llegado a la tierra para colonizarla, 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores e [x3Y%A e [1 19,95€ 


Crusaders 
Thy Kingdom Come 








y basada exclusivamente en el combate, sin rastro 
SUF. — de gestión. Bonito, divertido y muy espectacular. 


Virgin Play e Todo Tipo Jugadores + JPA «e 49,95€ 


2 El Señor de los Anillos 

¡1% La Batalla por la Tierra Media 

En Con una inigualable estética, épica vibrante y los 

: “personajes que hemos visto tantas veces en la 
o]: 9 — trilogía se presenta este juegazo. pa 









a El Universo en Guerra 
Si] Asalto a la tierra 
ON ME) La Tierra se ha convertido en el campo de batalla 
a de tres razas alienígenas. Estamos ante estrategia 
SUF. dela buena, con armas y unidades del futuro. 


Empire Earth III 


ITITA Vuelve un clásico de la estrategia con tres campa- 
le ñas distintas y cinco épocas diferentes para deleite 
ME SUF, y disfrute de cualquier estratega, 





Más construcción, más gestión y la presencia de 


08) la saga.i¡No te aburrirás ni un segundo! 


FX Interactive « Todo Tipo Jugadores e [-J9%] e [:] 9,95€ 


NETA Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 
E a es iS 
nas. El orden y la administración de recursos son las 


expertos, que nos reta a guiar a una civilización por 


nuan en guerra por el Tiberio, ignorantes de que los 


a Estrategia ambientada en la época de las Cruzadas 


combates hacen de esta última versión la mejor de 
















E) Pese a darle más importancia a los combates que 
ala gestión, uno de los medios para conseguir 
A SUF.  recursoses mu eo la televisión. 





BS Maelstrom 


el agua. Tres facciones luchan por el preciado ele- 
SUF. — mentoen un título espectacular y divertido. 


Atari e Todo Tipo Jugadores + » 44,95€ 


Medieval Il Total War 






A 9,02 ) Espectacular como pocos, con miles de unidades 
y en combate sumamente detalladas. Ver moverse a 
8 SUF. inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada. 


disputan la hegemonía en un pación juego 
101:8) - de estrategia con frenéticos combates. 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores « EJFA e [:] 19,95€ 








mm” e Todo a Jugadores + CE e [51 14,95€ 


Supreme Commander 






Estrategia en estado puro, que nos permite contro- 
lar a nuestras unidades con la perspectiva tradicio- 
nal o por medio del sensacional mapa táctico. 


- Viva Piñata 


6 y Estrategia de gestión que propone configurar un 
2 jardín para atraer a montones de piñatas y crear un 
A BIEN ecosistema bien compensado, ¿Te apuntas? 


de Warhammer 40.000 

9 Dawn of War Soulstorm 

3 : NY 1) Esta expansión autojugable está enfocada plena- 
EAS d BIEN por el control de la galaxia Soulstorm. 

THQ + Todo Tipo Jugadores « EJFA e 34,95€ 


Juegos 
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La Batalla por la Tierra ha Comenzado E 
8,01 La Tierra es un vertedero radioactivo donde escasea 


all 


DEF 


pa] 
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SUF. = SUFICIENTE 


BIEN 
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tr 


37 rE . Va NT 
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mente al combate, con nueves facciones batallando 
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Aunque manejamos los destinos de un solo 


soldado, en realidad combatimos junto a 
otros hombres en feroces enfrentamientos - 
contra los nazis. ¡La sensación de pertenecer 
a un pelotón es increíble! ¡¡Disfrútala!! 


LA POLÉMICA 


¿Qué juego de acción 3D 
te parece mejor? 








¿€ | CALL OF DUTY 5 





Si quieres mojarte, esta es tu oportunidad. Todos los meses te 
traemos las cuestiones que más preocupan a los jugadores de PC, 
Vota por Una de las tres respuestas posibles y comprueba cuál esla 
preferida portodoslos lectores de COMPUTER HOY JUEGOS: 


Cómo participar: Elige tu opción 
(a) y envía un e-mail a la dirección: 
CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES 


LA POLÉMICA DEL MES ANTERIOR 


¿Qué juego de estrategia te 
parece mejor? 
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WORLD IN CONFLICT 
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WORLDSHIFT 


a. 


EL UNIVERSO EN GUERRA ASALTO A LA TIERRA 
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BIOSHOCK SEA OF DREAMS 
¡Después de vivirla aventura más agont- 
zante de nuestra vida en pp Je cnt 
cosde2KGames  ' . 
están preparando 
su/continuación, 











TakeZ 
2009 
Acción 





IMPERIVM CIVITAS ll 
La:unión de dos de las mejores sagas de 
PC. Gestión y batalla aúnan sus fuerzas 
para hacernos Er 
disfrutar. ¿Será 
tan bueno? 


FX Interactive 
Diciembre 2008 
Estrategia 


NEED FOR SPEED 
UNDERCOVER 

Pilota a toda velocidad por una gigan 
tesca ciudad a y 
mientras huyes o 
de la policía. 


Electronic Arts io 
Diciembre 2008 
Velocidad 


FALLOUT 3 
Los chicos de Bethesda han vuelto a 
hacerlo, han creado un universo de 
rol gigantesco y, 
sobre todo, muy 
divertido. 


Atari o 
Noviembre 2008 
Rol. 


MIRROR'S EDGE 

Visita azoteas y tejados, mientras 
realizas saltos imposibles y escapas a 
toda velocidad sin Ne 


mas ayuda que tu 
habilidad. 


Electronic Arts 
Noviembre 2008 
Acción 















Estrategia enfocada a la parte bélica sin controlar 
recursos de ningún tipo. Con un modo multijuga- 
dor muy divertido y un motor gráfico espectacular. 


3 WorldShift 


Estrategia enfocada al modo multijugador y, 
principalmente, a la parte bélica, donde iremos 
ei objetos que mejoren nuestra raza. 





Sr Age of Conan 
aa Hyborian Adventures 

: ¡Todo el universo Conan a nuestro alcance!! Con un 
sistema de combate revolucionario y una aparien- 
cia gráfica de ensueño. ¡¡Inmejorable!! 





] El Señor de los Anillos Online _ 
o Las Sombras de Angmar (Gold Edition) 


Fiel recreación de la Tierra Media, con el aliciente 
de que podemos visitar los lugares emblemáticos 
de la trilogía y luchar contra cientos de enemigos. 


Atari o Todo Tipo Jugadores « [FYFA e 19,99€ 


EE] Guild Wars Eye of the North 
leo 

La primera expansión que requiere el título original 
y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel 
20, para mejorar nuestras habilidades y equipo. 


con hordas y hordas de demonios para aniquilar con 
cientos de armas. ¡¡lgual que Diablo pero en 3D!! 








; m Jade Empire Edición Especial 


Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
recorrer el lejano oriente forjando la personalidad 
de nuestro héroe, ¿Seremos buenos o malos? 


Mass Effect 


¡Impresionante en todos los sentidos!! Todo te 
atrapará, desde su cautivadora historia a sus frené- 
ticos combates. Una auténtica obra maestra. 


Neverwinter Nights 2 
Gold Edition 


Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha y hechizos. Dos juegos a un precio fantástico. 





Mezcla perfecta entre Rol y acción, donde la diver- 
sión llega en forma de combates contra cientos de 
enemigos. Coge tu rifle y lucha por la humanidad. 


Sódi e Todo an Jugadores e [JP%4 e 49,95€ 





| The Witcher 










El brujo guerrero Geralt de Rivia es el protagonista 
de esta historia de la que sólo saldremos triunfan- 
tes si dominamos la lucha con espada y la magia. 


Warhammer Online 
2 of Reckoning 
EX EF) Impresionante recreación del universo 
Ae "Warhammer", en un universo online persistente 
enfocado al modo jugador contra jugador. 


Electronic Arts e. Todo Tipo Jugadores e [-JHA e 49,95€ 


World of Warcraft 
Battlechest 


El título original y su expansión en un 
sólo pack. Además, dos guías de ini- 
ciación para que no nos ARA 







I World of Warcraft 
| Wrath of the Lich King 


PR ¡Impresionante expansión! Llena de cambios: nue- 
vas mazmorras, nuevos enemigos, una nueva profe- 
sión, un nuevo contiente... ¿Se puede pedir más? 











= Flight Simulator X 


Professional Edition 

Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 
car los aires y llegar a nuestro destino. Profesionales 
y principiantes disfrutarán volando. 


Guitar Hero Il 

Legends of Rock 

E 90) Conviertete en el guitarrero de moda y acaba con 
2 todos tus competidores en apasionantes duelos a 

ritmo de rock. Divertido como pocos. 


Millones de jugadores se han apuntado a la 
“Simmania”Y es que guiar las existencias de esto 
personajes virtuales nos dará muchas alegrías, 


SUF. 


| Los Sims 2 Bon Voyage 










En Tres centros turísticos que visitar: montaña, playa y 
camping, para hacer disfrutar a nuestros Sims.Como 
M BIEN siempre, respetanto todas sus necesidades. 





Partiendo de organismos unicelulares, debemos 
crear y liderar una raza hasta convertirla en la 
dueña de la galáxia. CE 


SUF. 


Silent Hunter 4 
Wolves of the Pacific 

PR Divertido y sencillo simulador que nos poneal 
mando de un submarino durante la || Guerra 
:29 Mundial. Objetivo: hundir la flota japonesa. 


“Ubisoft + Todo Tipo Jugadores « [AFA + [1 19,95€ 
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ACTIVISION (RE-ACTIVE) 
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La ' Call of Duty 2 19,95€ 
5 ; ns 
0 | $ Vivendi Games Elechrolic ARS da Call of Duty Deluxe Ha 95€| 
Ves ds E ren ns Ed '; Doom 3 14,95€ 
Vivendi Games ama Gun | 1495€ 
ai rr ' La Fuga de Monkey Island. 9,95€; 
Ara Gr (PR Ai il IN e La ; y ; E A a 5 li Ah. ell Quake 4 : 14.95€ 
NON ESO OO IN y: A erro El error StarWars Battlefront 2 14,95 
FX Interactive ara Ñ i E 7 AOS me E StarWars El Imperio en Guerra 14,958: 
ne ' The Movies 
Activision a po 
Edicto JN 9 WORLD ( OS a 
Vivendi Games BATTLECHEST e 











ROL ONLINE | 
E 0 0% Vivendi Games 
ACCIÓN | 

















* Pre-reservas. El juego todavía no estaba a la venta. 



















ESO A! O LES j ' | 
Ez SIMULACIÓN | i 
Don aan SIMuLAcÓN | - ELECTRONICS ARTS (CLASSIC) 
EN Battlefield 2 Complete Collection 1995€ | 
Er IA NM Command 8 Conquer Tiberium Wars 19,95€ — 
ESTRATEGIA SIMULACIÓN La e 
: aa As Electronic Arts | J | | HUESE Batalla por la Tierra Media ll emos | 
a + , ¡Los Sims Edición Deluxe 9,991 | | 
fa | MedalofHonor Alrborne —. 1995€— 
El — NBALive08 1995€ 1 
El tiempo no pasa por este título que hace gala de El A Need for Speed Carbono 19 23 zo 
un fantástico guión, unos endemoniados puzzles y hal E, a 
28 unas escenas de humor desternillantes. E 
Activision e Todo Tipo Jugadores e [P4$%A e [7] 14,95€ E 
E 









A | o E > E PRA AUIOPCILE E ! 
O Black 8 White2 o 9,9058 
el SimCity Me ( 19€ 
E 
Á — FXUNTERACTIVE (PREMIUM) 
ES: E 995€ 
EA A A oa imperio Británico a Fl Imperivm Civitas 9,9561 | 
Ea PLE p o É | Imperivm ll Las Grandes Batallas de Roma 9,95€ — 
ES Extravagantes personajes e ingeniosos puzzles son Un año más, Electronic Arts nos sorprende conuna [Ej 12 | 
E las bazas de este título de FX Interactive, que nos saga que ya es un clásico. En esta ocasión controlare- [E Runaway. A Road Adventure 98 a 
eS ES arrancará más de una sa ¡¡Divertidísimo!! mos a nuestros jugadores con el ratón. ¡Increible! [E] 2 Torrente El Juego € 
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, z 
Perdidos NBA 2K9 G 
2 
un 
Comparte una aventura completamente inédita en Los mejores Rallys que podemos vivir en nuestro La mejor liga del mundo en nuestro ordenadorcon  .% 
televisión con los personajes reales de la famosa PC, además en esta versión se han introducido todas las estrellas de la actual temporada, incluidos RA 
serie. ¿Seremos capaces de escapar de la isla? carreras off-road. ¿Se puede pedir más? Ol los chicos de oro que darán espectáculo del bueno. S 
ii da 
Ubisoft e Todo Tipo Jugadores e [38% + [] 19,95€ Atari e IE e 35 + [2] 9,95€ Take 2 e Todo 0 MEEIRE e Ed + [5] 29,95€ mn NOBILIS (NEOJUEGOS) AER 
a Gothic ll 999€ a 
a E 
| E Trackmania United A. dl e ko 
A Runaway 2 y" Moto GP 08 wr] PES 2009 hd | 5 a 
e suenan ía hurtuga | s Ej TAKE2 (NUEVO PRECIO) o 
4 Eh Una aventura gráfica sobresaliente con buen jiloda la emoción del campeonato oficial a nuestra Konami ha vuelto a sorprendernos con un título d MRAZ 
) humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes. disposición! Y es que Capcom se lo ha "currado" cargado de sorpresas, como el nuevo modo leyen- GA San Andreas 0 9,95€| 
=10):8) Además viene con la primera parte de la saga. para traerno a los pilotos y equipos oficiales. ¡Genial! SUF. — da, y toda la diversión de esta veterana saga. Mafia a 4775 
IAEA Tipo Jugadores « [-3[E] + [3 19,95€ Proein e Todo Tipo Jugadores e EJ e [X] 39,95€ — - Konami e Todo Tipo Jugadores + EJ + 39,95€ | Max Payne 2 IDE 
Fl UBISOFT (CODEGAME) 
Pe ll dd 
E Sam €: Max aia Need for Speed Pro Street ¿ Pro Cycling Manager 2008-2009 | Brother in Arms Road to Hill 30 995€ 1 
ib o Ls : a PP. - Combat Flight Simulator 2 Em 
EY  Desternillante aventura donde ayudaremos a un 9) Las carreras se "legalizan" y se pasan a competicio- Er ES El mejor ciclismo al alcance de nuestra mano, 1 CSI Oscuras intenciones 995€ 
perro cínico y un conejo hiperactivo a evitar que el nes de fin de semana donde demostraremos que ¿e 3 con cientos de corredores, las mejores etapas y la | y 
AR BIEN presidente de los EE.UU. caiga hipnotizado. OA SUF. somos los mejores al volante. ¡¡A tunear se ha dicho!! A me | SUF. opción de decidir los parámetros de un equipo. Devil May Cry 3. 108 
Nobilis « Todo Tipo Júgadores e [-JP-3 e 29,95€ - Electron Arts e Todo Tipo Jugadores e EJ + 49,95€ Friendware + Todo Tipo Jugadores + [EJ] e 39,95€ - eN Dungeon Siege 9,9) € 
[1.2 Sturmovik 10050 
€ ' Peter Jackson's King Kong 9,95€ 
mues Sherlock Holmes m Racedriver GRID 5 1 Virtua Tennis 3 Silent Hunter 4 90€ 
y El Rey de los Ladrones . Me Settlers El Linaje de los Reyes 995€ 1 
Ársene Lupin está sembrando el caos a base de ¡Velocidad en estado puro!! La mejor experiencia Regresa el mejor tenis, más divertido y realista S 
robos y... ¿Quién mejor que Holmes para detenerlo? a de conducción nos espera en este sensacional que nunca y con los mejores jugadores de la ATP 
Puzzles y diálogos en gran cantidad nos esperan. SUF.  título,con un montón de bólidos diferentes. pReASona a Federer del número uno! 
EX Interactive + Todo Tipo Jugadores « EJ e [1 19,95€ Atari « Todo Tipo Jugadores e FAY] + 49,95€ 
Simon The Sorcerer 4 i Trackmania 
United Forever rn AM 
3 Descubre quién ha suplantado a Simon en el Divertidisimo modo multijugador que nos invita completa en el CD de la revista. Para acceder, — VIVENDI G ES (THE COLLECTION) ne 
Edd Mundo Mágico, mientras descubres las parodias a competir contra rivales de todos los continentes ejecuta la aplicación yen la sección Extras, elige ' Leisure Suit Larry Magna Cum Laude 6, 99€ A 
SUF. — más disparatadas sobre los cuentos populares. a A 3) para demostrar que somos los mejores. ¡A correr!! A xl E Swat 4 AOS : O 699€ 
la opción "Secciones en PDF CH] 93 CD". iecóliticss ccoo 
Virgin Play e Todo Tipo Jugadores + [FIYI e 39,95€ - FXinteractive e Todo Tipo Jugadores e EJ e [1 19,95€ ; : 
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uando surgen dudas 

sobre qué componente 

comprar para nuestro 
ordenador, o con qué título de rol 
o simulación en castellano jugar 
este invierno... ¿qué mejor lugar 
para preguntar que esta sección 
de cartas? Aquí, tus deseos se 
convierten en respuestas claras. 


He sido un aficionado a los «Tomb 
Raider» durante muchos años. De 
hecho, me he jugado muchos de 
los capítulos de la serie, incluso el 
primero, que fue el que más me 
gustó. El último que jugué fue «The 
Angel of Darkness» y no llegué a 
acabármelo porque no me gustó 
nada. No se parecía casi nada a 
las aventuras originales de Lara. 
Ahora estoy pen- 


alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
rare, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 
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Este es el nuevo aspecto de Games for Windows LIVE! tras la última ac- 


A A A A 





tualización. En los próximos meses, además, se le añadirá un Bazar. 


sando en volver a jugar un «Tomb 
Raider» y quería saber si este que 
ha salido ahora, «Underworld», 
merece la pena o no comprarlo. 
Jonathan Carretero (vía e-mail) 


No lo dudes, si eres un apasio- 
nado de los «Tomb Raider» 
originales, tienes que jugar 

con «Underworld». Tiene 
todos los ingre- 


dientes de los primeros capítulos, 
pero con unos entornos especta- 
culares, ¡Por cierto! Si los «Tomb 
Raider» que más te gustaron 
fueron los primeros, cómprate 
también «Anniversary», un genial 
"remake" de su primera aventura. 





- Lara Croft vive una de sus mejores 


aventuras en «Underworld». 


) tiNo hay manera de jugar online 
con «Call of Duty World at War»!! 


Estoy muy enfadado porque hace ya dos días 
que me he comprado «Call of Duty World at 
War» y mi experiencia con el modo multijuga- 
dores casi nula. No hay manera de conectarse 
a ningún servidor. Y eso que lo primero que 
ha hecho el juego nada más empezar ha sido 
actualizarse, se supone, para tener la misma 
versión que los servidores, o algo así. El caso es 
que cuando intento conectarme a alguna par- 
tida, me aparece una pantalla en negro y me 
dice que está sincronizando con los jugadores, 
o algo parecido. Bueno, pues asíme puedo es- 
tar esperando hasta 10 minutos, para que al 
final me dé un error y me salga con que se ha 
agotado el tiempo de espera. Yo creo que es 
un problema de saturación de los servidores, 
porque la única vez que he conseguido conec- 
tarme fue con varios jugadores americanos y 
el "ping" que tenía era tan alto que resultaba 
imposible jugar. De hecho, me tuve que salir 


ANA 


» a | E a 


Jugar una partida multijugador en «Call of Du- 
ty Word al War» es complicado en estos días. 


de la partida a medias porque estaba harto de 
morir. Estoy seguro que dentro de unos días el 
juego funcionará perfectamente, pero es que 
estoy harto de ser una cobaya humana para 
las compañías de juegos. Siempre tienen que 
probar las cosas con nosotros, que pagamos 
un dineral. ¿Os imagináis que hicieran un 
puente y esperasen a la inuguración para ver 
si soporta el peso de la gente? 

Alberto Martín (vía e-mail) 








Tengo un amigo con una Xbox 360 
y he visto que él se conecta a una 
especie de tienda que tienen los 
usuarios de Xbox, donde compran 
juegos completos, niveles extra, 
fondos de pantalla y muchas otras 


cosas. ¿No hay nada parecido para : 


nuestros PC? Gracias y enhorabue- 
na por la revista. 
Raúl Rivas (Leganes) 


Hola Raúl. A lo que haces referen- 
cia en tu carta es al Bazar de Xbox 
LIVE! que todos los usuarios de la 
consola de Microsoft disfrutan 
con sólo crearse una tarjeta de 
jugador. Sin embargo, el bazar es 
sólo una parte de LIVE, un amplio 
servicio que les permite no sólo 
comprar gran cantidad de con- 
tenido y juegos, sino chatear por 
voz con los amigos, invitarles a 
jugar en partidas multijugador o 
conseguir logros que añadir a sus 
tarjetas de jugador. Pues bien, no 
tienes que sentirte discriminado 


- porque los usuarios de PC tene- 


mos un servicio muy parecido lla- 
mado Games for Windows LIVE!. 
Tanto, que es posible jugar entre 
usuarios de PC y Xbox 360 con al- 
gunos juegos. Además, reciente- 
mente han introducido una gran 
actualización que ha mejorado 
considerablemente el aspecto y 
funcionalidad del servicio. Y para 
terminar de alegrarte, prepárate 
porque, en breve, Microsoft pon- 
drá en marcha el Bazar de Games 
for Windows LIVE!, desde el que, 
al igual que en Xbox 360, podrás 
descargar todo tipo de conte- 
nidos para tus juegos, así como 
títulos exclusivos sólo disponi- 
bles en Internet. Si quieres más 
información, visita la página web 
www.gamesforwindows.com 





Jugar y desinfectar el ordenador 
no son tareas incompatibles. 


Hola. ¿Sabéis de algún antivirus 
bueno con el que proteger a mi 
ordenador y que no me fastidie 
cuando estoy jugando? Es que el 
último que tuve se ponía a buscar 


- virus cada dos por tres mientras 


estaba jugando y me ralentizaba 
mucho el ordenador, Seguro que 
se podía desactivar, pero yo nunca 
supe cómo hacerlo. Gracias. 

Ana Osuna (vía e-mail) 


Hola Ana. Pues sí, Symantec ha 
lanzado recientemente «Norton 
Antivirus 2009 Gaming edition», 
que es ideal para los jugadores. 
Su principal caraterística es que 
reduce su actividad al mínimo 
cuando el sistema se encuentra 
en modo a pantalla completa, 
evitando así ralentizar los jue- 
gos. Cuesta unos 45€. 


Norton 
AntiVirus 2009 
Gaming Edition 
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Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosaaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión. 


EAN NOS cad 
forme a la normativa vigente sobre Protección de Datos Personales, serán incorporados a un fichero, del que es res- 
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E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. EN 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

MI POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
¿GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 
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c U p Ó N D E P E D | D Or y | 3 B m= sE “Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. IM Oferta válida hasta el 31 de Diciembre de 2008. 
< ió ) | 
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Señala el juego que quieras para realizar el pedido 
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Coloca tu 
caratula 


Si quieres que los 100 
juegos que te regala- 
mos tengan una aparien- 
cia aún más espectacular, sólo tienes 
que recortar la carátula que publicamos en 
la parte interior de la funda y colocarla en una caja de 
plástico tamaño CD. 































Este mes os regalamos 100 juegos, las revistas 
número 58, 59 y 60 en formato PDF, y 14 páginas 
de COMPUTER HOY JUEGOS. ¡¡Toma ya!! 


ASÍ SE INSTALA EL CD A  SERMIEREAS » | 


ASISTENCIA TECNICA 


Para resolver cualquier problema relaciona- 
do con el CD podéis contactar con nuestro 
SAT a través del correo electrónico: 
sat.chjuegosOaxelspringer.es, 

O por correo a: 

COMPUTER HOY JUEGOS 

C/ Santiago de Compostela, 94 

28035 Madrid 


El empleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa 
vigente sobre Protección de Datos. Para más info.consulta el , 
recuadro en la sección Cartas de los Lectores (pág. 76). 
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Pon a prueba tu habilidad e ingenio y disfruta de la mejor selección de juegos shareware. Los 100 
mejores títulos con lo mejor de cada género a tu alcance. ¡iDiversión sin límites para toda la familia!! 


a 


2gos de Inteligencia 


Estrújate el cerebro y agudiza tu ingenio para dar con la clave 
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Juegos de Estrategia 


Por turnos o en tiempo real. La estrategia es una de las 











que supere estos retos. ¡¡Desempolva tus neuronas!! - aficiones más divertidas que podemos practicar con un PC, 
B varda tus armas en el armario y * grandeza de demostrar que puedes hacerlo | ES on los juegos que más divierten a : gos en los que tu reto será enfrentarte a 
9 utiliza la materia gris para resol- : y que eres más listos que cualquier progra- : los "peceros”.Los que nos invitan : tus enemigos con el clásico sistema de 
E verlos retos más complicados. : ma,por muy bien diseñado que esté. - Y a mover unidades por el tablero : turnos y donde tu oponente tendrá sus 
Sácale el máximo partido a tu ingenio pa- : Resumiendo, los juegos de inteligencia : de juego mientras convertimos nuestros : oportunidades para terminar contigo. 


+... 


ra dar con la clave que resuelva el proble- : son retos de esquema básico, donde se re- : pensamientos en estrategia que nos den : Aquí no hay un argumento que seguir, ni 
ma y te premita pasar de fase, usando la : quiere la resolución de puzzles de distintos : la victoria. En nuestro CD conseguirás en- : la historia de un gran héroe que resarcir, el 
lógica como arma principal, y la deducción : grados de dificultad, sin mayor objetivo que : contrar la mejor diversión con títulos de : objetivo que buscarás será la grandeza para 
como tu mejor aliado en la batalla. - el de alcanzar nuevos niveles o bonus de : estrategia bélica donde tu dominio de la : demostrar que puedes hacerlo, que eres ca- 

Aquí no hay un argumento que seguir, : puntuación mucho mayores, Contado así, - batalla y tu destreza en la movilidad de : paz de convertir tu talento como estratega 
ni la historia de un gran héroe que ir des- : parece muy sencillo... ¿verdad? Pero luego : batallones resulta de vital importancia. : en un buen puñado de horas de entreteni- 
cubriendo, el reto que encontrarás será la : hay que ponerse y salir airosos... - Además, te invitamos a disfrutar con jue- : miento y diversión sin límites. 


A 
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A ELE LT POLA Arcade Lines e Brave Dwarves 2 e. Gem Drop « Gems 3D Puzzle Game « Gold | 
ChessPartner e FlipWit! «e Free Chess e Jigs(Yw Puzzle Platinum Edition... A AE ASES EE AE 






































Juegos 


o Y 


de Accion 


Aparca el cerebro y disfruta de estos clásicos. Ya sea a ritmo de 
balas y esquivando misiles, como compitiendo por tu vida. 


n frenético torrente de disparos, 
E golpes y lo que se tercie, para 
US ofrecernos emoción y acción sin 
más objetivos que sobrevivir y cumplir las 
misiones que nos encomienden. 
Generalmente se trata de juegos rápidos 
donde los reflejos son fundamentales pa- 
ra salir ¡lesos y, de vez en cuando, incluyen 





elementos de aventura a la hora de coger y : | 
utilizar objetos, que nos ayuden a continuar : 


con la misión abriéndonos el camino. 
Aunque por norma general seguirán la 


senda de avanzar y avanzar, sin más pre- : 
ocupación que eliminar a las oleadas de : 
enemigos que nos salgan al paso utilizando : 
cualquier medio a nuestro alcance que, ge- : 


neralmente, serán armas de fuego de mu- 
cha potencia de disparo. ¡Así de sencillo! 
Eso sí, también están incluidos los clá- 
sicos de siempre, que te divertirán a lo 
granea! te someterán a los retos más ex- 
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O www.civilization.com 











O www 
0 http: es es ue Aeon 
O vartonbradea: com 
-O www.wow-europe.com/es | 
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O www.callofduty.com 
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O www.king-bounty.com 


Dr 


O www.runaway-thegamecom 
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Oo Hp: //2kgamesinternational. comesigames 
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UD WWW footballmanager.com : w.thrustmaster, com 
0 www.chronidesofmysterygame.com TN - TE rasusies ici dC 
! O www.companyofheroesgame.com - E) wwwzotac.com 
PESA : Td conales iaa ue A O) wwwtrust.com/16008. 
9 www.lossims.com - €) wwwalteclansing.com 
> O wwwstarwarsgalaxies.com (inglés) 0 O) wwwsapphiretech.com/ss. 
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: tremos, y a los desafíos más complicados. 


¡¡Disfrutarás con un enano!! 


- «Space Invaders», «Centipede» o «Frog», : 
- son sólo algunos de los títulos clásicos que : 
- emulan...¡¡no pierdas más el tiempo!! 





Entra en las mazmorras 3D de este clási- 


- co de los móviles mientras recoges frutas 
: y vas haciendo más grande a tu serpiente. : 
: O derrota a las hordas de enemigos que : 
- te atacan por todas partes... 
: grande en estas fiestas de Navidad 2008!! : 
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¡¡Pásatelo en : 


- QOwww.riddickgame.com (inglés) 


Ss 


J1egos 


)_ ste género basa todo su desarrollo : 
se en alguna disciplina deportiva, al : 
: WN margen de que busquen el rea- : 
: lismo puro o no, son toda una fuente de : 
- diversión y disfrute gracias a la competiti- - 
: vidad que destilan y, sobre todo, a la sen- : 
: cillez de concepto. Ya que nos muestra la : 


Mi cek YA 





: manera de conseguir los objetivos de una : 
- forma clara y concisa. ¡¡Jamás te quedarás : 
: atascado sin saber que hacer! : 
: Aquí el reto es conseguir convertirte en : [ 
: campeón absoluto de cualquier categoría, : | 
: Superando atodos los rivales que se atrevan : E 
- acompetir contigo en cualquier deporte.Ya : É 
. sea sobre una pista de "volley" emulando a : 
: nuestro Rafa... Pascual ,en el frío hielo de un : HE 
- estadio de Hockey, al volante de un bólido : 3 


Deportivo 


: Compite en distintas categorías deportivas para hacerte el amo 
. del torneo. ¡¡Demuestra que mereces la medalla olímpica!! 





OS 





como el mismísimo Alonso, o en la hierba 
de un campo de golf... ¡Demuestra que eres 
el más hábil en cualquier deporte! 

Títulos muy divertidos para jugar en el 
modo solitario, pero que alcanzan su máxi- 
mo esplendor cuando los gozamos en par- 


- tidas multijugador con nuestros amigos. 


¡La gloria te espera en lo alto del podio! 
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TODOS LOS JUEGOS DEPORTIVOS DE NUESTRO CD: 
E ATAN O AU Smash + Football Mogul 2003 + Hole in | 
One + Koko Arena + Quibbles Race + Rat Race... | 
És dif 3 y 





Ya tienes tus revistas en 
formato digital PDF, 


isfruta de los números 58 al 60 
de COMPUTER HOY JUEGOS 
en formato PDF a todo color y con la 
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0 WWW, wsinsofasolarempire. com (inglés) 
ww.heroesovereurope.com 


información de tus juegos favoritos. 
Este CD incluye secciones añadidas al 
número 93 que tienes en papel. 
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«Prince of Persia» nos reta a atravesar escenariosllenos de 
trampas y a eliminar enemigos de todo tipo. 
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El argumento rompe con los anteriores y este "nuevo" 
príncipe posee espectaculares habilidades acrobáticas. 
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ACCIÓN e En la última edición de este clásico 
el príncipe no estará solo: le acompaña una 
sensual y poderosa amiga. ¡¡Y cómo está!! 


a saga «Prince of Persia» 
regresa a los ordenado- 
res después de haberse 


tomado un periodo de descanso. 


En esta edición, se corta por 0 
sano con lo visto en "Las Arenas 
del Tiempo" para traernos 

un nuevo príncipe que 

sz sorprenderá por su 

j capacidad para la 

, lucha y, cómo 

no, por su ca- 

pacidad para 


realizar peligro- 


'A. sasacrobacias. 


“e ta vezes el dios 
oscuro Ahriman, que 
ha sido liberado de su pri- 


Md add 


» Contaremos con un nuevo personaje que nos ayudará a sobrevivir: Elika, 


sión y nosotros, junto a una jove 
maga llamada Elika, tendremos 
que recorrer un mundo corrom- 


pido por las sombras, para llevar 
la luz hasta el mismísimo corazón 


de este malvado dios. 





MATEO 


El mes que viene os contaremos 


lo bien. que lo hemos pasado | 
breviviendo a unos escenari 

- nos de trampas y enfrentál 

a demoníacos enemigos en. 


y | - bates espectaculares. Un título a 
! Elenemigoes- 


que se reinventa a símismo y que 


- llama la atención por sus gráficos, 
historia y diversión. ¡No habéis 
visto un príncipe igual!! Ea 


« Decenas de combinaciones de golpes diferentes con las que plantar cara a los enemigos, 
« Escenarios gigantescos, trepidante acción, divertidos puzzles... ¡aventuras sin descanso! 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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GTAIV 


Llegar a una ciudad como Liberty City no 
es tarea fácil, Máxime cuando se tienen 
tan pocos escrúpulos y tanta necesidad 
de conseguir dinero, Si quieres saber có- 
mo debes superar los primeros momentos 
de pánico... ¡ino te pierdas los trucos!! 


(bobater contra enemigos e colcantesaos en apasionantes enfren- 
tamientos y utiliza la magía o el poder de tu espada para vencer. 


a 
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Mé ás de 100 juegos para PC 


La Guía de Compras más completa que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo. 





Visita ciudades, comercia, gana dinero, compra nuevos objetos y 
mejora las estadísticas de tu héroe. ¡¡Rol 100% total!! 


T Td 2 22 " 

¿Harto de tu antiguo monitor de tubo? 
¿Quieres pasar a la nueva generación de 
TFT preparados para la alta definición 
(HD)? Si vas a comprarte una nueva panta- 
lla, no te pierdas la Comparativa que esta- 
mos preparando el mes que viene. 


Monitor: es TF 
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EL FARO, LA BIBLIOTECA Y LOS NUEVOS 

| PUERTOS TE PERMITEN RECREAR 
CIUDADES COMO ALEJANDRÍA CON UN 
REALISMO INCREÍBLE. ADEMÁS, GRACIAS 
¿LA CANAS ON ANDAN 
y OO YA LA POSIBILIDAD DE UNIR 
VARIOS DONA UD LLEGAR A 






MONA AUTÉN OS NANO OS 





DADES 


ERRE ARERR 

« me E 
, E + ñ . 
E e] 6] 


E MILITARES 


E RTS E ON RR ERRE N 
+ 


ATINA O O): GUERRA. IN 


REPÚBLICA ROMANA TOCA A SU ¡NA 
JULIO CÉSAR Y POMPEYO LUCHAN POR EL 


MODAN DE ¡OO ELIGE BANDO Y GANA 
OI OACI A ÓN 
DAD ION IAE IND AD) 
BRITANIA A EGIPTO... 
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A E RCA RRO ERRE RTN DIRE CAS ARS 


CREA TU PERSONAJE. SERÁ ÚNICO. 
ELIGE LA ESTIRPE A LA QUE PERTENECES, | 
GANA EXPERIENCIA, DESARROLLA TUS 

SINDICADO 
AUMENTA TU PATRIMONIO PERSONAL CON | 
FINCAS, PALACIOS, PUERTOS, CUARTELES... A 
ROI OOOO 
LA CIUDAD DE ROMA. 
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CREA TU PERSONAJE, YA ÚNICO 


